
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ワルキューレ

ビショップ

セージ メイジ

フェイ（ヴァルキリー）

26

女

20

12
4
0

4

12
4
0

4

10
3
0

3

40
13
3

16

35
11
1

12

37
12
3

15

12
4
1

5

192

246

4

召喚具：カドケウス
伝承の盾

ディテクターゴーグル
伝承の革鎧

セレスチャルポイントアーマー
ガードシンボル

26 -1
0 0 0 24 0 -1 0

0 6 0
0 28 0 0
0 6 3

4 0 3 0 15 15 9

4 26
4 0 3 64 18 13 9

2 2 1

12 12 2
4 4 2
12 12 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

4 4 2

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
HPポーションx1
MPポーションx9
ウェポンケース
ランチボックス

野菜×20
採取のクリスタル×9
侍祭のクリスタル

対抗：毒のクリスタル。
対抗：威圧のクリスタル

片手武器
頭装備
胴装備

補助防具
蘇生薬

勇気のホイッスル×20

110014536

47

フェイ：ヴァルキリー

プロテクション

ヒール

クイックヒール

マジックブラスト

ディヴァインコール

エフェシエント

ホーリーウェポン

ホーリーアーマー

マニフィカート

ホーリーグレイス

アフェクション

ハイプロテクション

ビジテイション

ラース

★

5

★

★

2

1

5

5

5

★

★

★

5

5

★

-

3

4

5

3

6

-

4

4

6

-

-

-

6

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

ムーブ

セットアップ

パッシヴ

メジャー

メジャー

効果参照

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

-

20m

20m

-

-

-

-

20m

20m

-

-

20m

-

20m

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術

魔術

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

1/MP

シーンSL

シナリオ1回

攻撃の魔法ダメージに+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

【HP】を[3D+CL×3]。クリティカル：ダイスロール増加

メジャーの単体魔術を範囲(SL*2)体に

ダイスで魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う場合+[SL×2]

武器攻撃のダメージに+[SL*3]

【魔法防御】+[SL*2]

攻撃の命中判定に+1D

《ホーリーアーマー》を【物理防御】【魔法防御】に

ダメージを0に

《プロテクション》+[5+SL×3]

妖魔、魔獣、魔族に対してダメージ増加+[SL*5]

+[SL*2]《ビジテイション》の分類関わらず

ギルド名：神と妖精
GL：11((平均/2(切り上げ))+1)
【スキル】
・GH(1)
・GH：緊急脱出(1)
・GH：テンプル(3) [GL+3]
・蘇生(1)
・祝福(1)
・士気高揚(5)
・GH：バイヤー(2)
・GH：ギルドシンボル(3)
・値引き(1)
・GH：複合施設(1)
・最後の力(1)
・連携攻撃Ⅱ(1) ウィンドブラスト→ラストスタブ
・

・伝承の盾：テクニック（プリースト）、ウォーモンガー×2、オクトパス
・伝承の革鎧：コンフュージョンフェニックススペリオルベスト



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ワルキューレ クイックヒール

ホーリーアシスト

ディバインフォース

バリア

マジックスペシャリスト

アタックブースト

アーマーブースト

シールドブースト

シーリィ

聖なる契約

慈愛の御手

小さな奇跡

エンラージリミット

マジカルハーブ

イクイップリミット

アイテムマスタリー

フックダウン

★

1

★

★

3

3

3

3

1

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

12

20

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

3

イニシアチブ

メジャー

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

DR直後

効果参照

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

-

-

20m

-

-

-

-

-

20m

-

視界

視界

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

《ヒール》を同時使用

《ホーリーウェポン》《ホーリーワード》から一つ選択。それと《ホーリーアーマー》を同時使用。+[SL*2]

ダメージに+[CL×5]

《プロテクション》を複数回使用可能。

魔術のコスト-SL

ダメージ増加の効果に+[SL*3]

【物理防御】【魔法防御】の増加に効果に+[SL*3]

ダメージ軽減の効果に+[SL*3]

命中判定でクリティカル。ダメージ増加+[SL*10]

ダメージ増加の効果に+10

ダメージを0に

重量制限［【筋力基本値】×2］

3個MPポーション

武器重量制限+5

【HP】【MP】消費-2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ワルキューレ イミューンウェイト

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

フェイス：アエマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

「移動修正」を0に

筋力

器用

敏捷

知力

感知

精神

幸運

+2
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