
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

きののん（本名　ノノ：キール）

ウィザード

ニンジャ

メイジ

セージ

ヒューリン

魔術師

24

女

14

平々凡々

わたしが、最強です！

22
7
0

7

6
2
1

3

6
2
1

3

42
14
3

17

9
3
2

5

42
14
1

15

18
6
0

6

163

284

31

上天
おしゃれの盾（ﾐｽﾃｨｯｸｺｲﾝ）（１スロ）
ミスティックサークレット（１スロ）
ミスティックガープ（１スロ）

鋼鉄の靴
アモンの詩編

0 0 2 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

2 1
6 3

-3 8 2

3 0 3 0 15 8 12

3 2
3 0 0 19 21 7 12

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
17 17 2
17 17 2
17 17 2

3 3

MPポーション
肉

冒険者セット
G・HPポーション
G・MPポーション

蘇生薬
ポーションホルダー

万能薬
虹の輝き
真理の書

契約の宝石：火

紫電の小杖
蝶の巻物

制空結界印
火焔の籠手

ドレスブック
強心丹

ハァルの杖
クリアバスケット

アーケイングリモア
アモンの詩編

(筋力・知力・精神)の秘薬（使用済み

23198722

-15

ハーフブラッド

飛行能力

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

マイスター

ファイアロード

アースブレイカー

マジシャンズマイト

マスターマジック

マーダースキル

ｴﾚﾒﾝﾀﾙﾏｽﾀｰ<火>

モータルマジック

チャージマジック

ハイドアウェイ

★

1

1

1

1

5

5

1

5

1

1

4

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

4

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

SU

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

ｼﾅ1

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

飛行状態となる

魔術判定+1d6

魔術判定+1d6

火属性魔法攻撃+SL*4点

魔法ダメ+SL*1d6

魔法ダメ+SL*5

C時、ダメ+SL+1ｄ

魔術判定+1ｄ6

C時、ダメ+SL*10

ﾈｸｽﾄ・ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ

隠密。敵ｴﾝｹﾞｰｼﾞは不可。

CL1スキル：
ﾒｲﾝ：ファイアボルト・コンセントレイション・ファイアロード1
ｻﾎﾟｰﾄ：ブラッドスペル２　種族：ハーフブラッド（フェイ：フェアリー）　　ラーニングでハイドアウェイ取得予定

平々凡々ではあるけどデネロスのじいちゃんの教えにより、空を飛んだり火を放ったりすることができるようになりました。
「調子にのって色々やらかしたりすることもあるけれど、皆やさしいから許してくれるよね♪　ね？」
目指すところは最強の魔術師。努力はほどほどで高みに至りたい現代っ子だけど、わりとホントに洒落にならない火力があるから始末に負えない。
誇大妄想・大言壮語の中二病なお子様だが、根っこの部分は臆病だったり、やりすぎると人に優しくなる小心者。
ギャップ萌えととるか、単なるクズととるかは人次第なところある。彼女は魔術の高みに至れるのだろうか・・・

青金石のフィーア　装飾品　重量0　消費MP半減　
魔術判定+1D装備者の行なう攻撃の魔法攻撃のダメージに+[CL/5(切り上げ)]Dする。

紫電の小杖　杖　片手　重量2あなたの行なう魔法攻撃の属性に〈光〉属性を追加する。あなたの行なう、〈光〉属性の魔法攻撃のダメージに+10する。

死の空気　メジャー　範囲(選択)　20ｍ　MP20
対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の対象のキャラクターレベル（エネミーレベル）が[CL+5]以下であれば、ダメージを与えるかわりに、戦闘不能、あるいは死亡
させる。対象がそれ以外の場合は、2ｄ6+25点の<闇>属性魔法ダメージを与える。シーン1回

・鋼鉄の靴　補助防具　重量7物理防御力+8　魔法防御力+2　回避修正-3装備者はスキル、アイテムによる移動・転送の効果を無視してもよい。

・常闇のローブ　防具　胴体　重量2物理防御+5　魔法防御+8装備者の【光・闇】属性の魔法攻撃のダメージに+10点ダメージロールの直前　20ｍ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

きののん（本名　ノノ：キール） ｲﾝｸﾘｰｽﾃﾞﾊﾞｲｽ

チートマジック

ファイアボルト

アースバレット

インフェルノ

クエイク

フレイムクラック

ウィルパワー

ブラッドスペル

ソウルコンバート

インプロージョン

リゼントメント

ラーニング

カウンタースペル

フェイ：フェアリー

リバーサル

ミラーアタック

デュアルエフェクト

アヴェンジ

インクリースデバイス

誓い：ｳﾞｪﾝｶﾞﾙﾄﾞの小さな悪魔

誓い：忠誠の誓い

2

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

2

1

2

5

1

1

1

12

-8

6

18

6

-

-

8

-

-

3

10

-

15

-

SU

ムーブ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

DR直前

効果

効果

効果

効果

効果

判定直後

判定直後

判定直後

判定直後

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

20m

30m

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

SL体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自信

自身

自身

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

-

-

1

1

-

1

-

1

-

3

1

10

-

攻撃ダメ+知力　ラウ継続

SL+1のｴﾝｹﾞｰｼﾞを攻撃対象に

2d6+10　火属性魔法攻撃

2d6+50,命中時[ｽﾘｯﾌﾟ]

ﾀﾞﾒ+【精神能力値】

ﾀﾞﾒ+[消費したHP]上限SL*5

F1をMP10で代用可能

【魔法防御力】を０とみなす

ﾀﾞﾒCL*10　ｼﾅﾘｵ1回

取得：ﾊｲﾄﾞｳｪｲ　幸運基本値-3

ﾘｱｸｼｮﾝ判定-3  ﾗｳﾝﾄﾞ１回

達成値　-SL*3

命中ダイス6捏造　要F3

魔術で対決して勝利⇒ﾒｼﾞｬｰ

魔術判定+1d6

C時ダメ+3d6  種別：打撃



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

きののん（本名　ノノ：キール） ｶﾞﾁｬ：拝火

マジックノウリッジ

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ<火>

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅡ<火>

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅢ<火>

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ<知力>

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ<精神>

ホロコースト

ゴッデスブレス

クリアバスケット

ヒストリー

フックダウン

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰⅡ

インテンション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

1F

-

1F

8

-

-7

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

戦闘前

ｽﾍﾟⅠ

効果

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

CU

フリー

-

-

-

-

4sq

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

-

魔術

-

自動

-

ｼﾅ１

ｼﾅ１

３

火属性魔法攻撃力+15点

魔術に関する知力判定+1d6

攻撃ダメ+1d6  シーン継続

命中判定+1d6

対象：場面(選択)、射程：シーンに

知力基本値+3

精神基本値+3

対象：十字（選択）

攻撃ダメ+2

重量制限+【知力基本値】

歴史・過去の出来事　+1ｄ6

ポーションを使用
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