
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャン＝ジャック・ドゴール(verセージ)

プリースト

セージ

アコライト

セージ

アーシアン

13

男性

28

18
6
0

6

9
3
1

4

9
3
0

3

27
9
2
3
14

9
3
1

4

22
7
2
1
10

6
2
2

4

119

128

7

37mmSA18砲

愚者の冠
愚者のトーガ
月光の腕輪
愚者の書

事故
ルノー FT-17改

視界 -2 20 -5

4 1
7

2

4 0 3 0 10 7 11
2 2

-5 10
2 20
4 0 -2 23 15 2 11
2 20
2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
14 8 22 4
14 8 22 4
14 8 22 2

4 4

旧型戦車
冒険者セット
栄養ドリンク

レトルトカレー
ビジネススーツ

ビジネス書
調味料セット

野菜
上等な衣服

香水
礼服

仮面
アクセサリー

ダーク
月光の種
ピクシー
祝福の花

-4577968

46

アーシアン：事故

プロテクション

ヒール

ラーニング：オムニサイエンス

トリビアリスト

コントラクト

ピクシーヒール

フラワーフレグランス

ピクシーフラワー

マジックノウリッジ

リーズンアウト

アフェクション

テレポート

エフィシエント

メモリコンプリート

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

1

4

-

4

6

4

5

6

-

-

-

10

-

4

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

判定前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾚｶﾞｼｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾋﾟｸｼｰﾋｰﾙ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

DR後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定後

-

20m

20m

-

-

-

20m

20m

-

-

-

20m

至近

-

至近

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

範囲（選択）

自身

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術判定

-

自動成功

1/MP

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

-

ｼｰﾝ1回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5D6-18

HP回復　3D+49

GMに直接質問する　幸運基本値-3

知力判定で代用判定　19+2D6

ﾋﾟｸｼｰを所持

HP回復 2D+43

BS一つ回復

ﾋﾟｸｼｰﾋｰﾙを範囲（選択）

魔術に関する知力判定に+2D6

判定と同時　ﾘｱｸｼｮﾝ-1D6

ダメージを0にする

転送する

他参照

情報収集判定を振り直す

第ニ次世界大戦　フランス軍中尉　第三装甲師団



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャン＝ジャック・ドゴール(verセージ) エグザマイン

クイックヒール

エディケイデッド

ファインドアウト

エリュダイト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

スロー

アドヴァイス

ミュトスノウリッジ

ゴッドノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

ハイプロテクション

トランセンド

クイックサーチ

パトロナイズ

ポストヘイスト

ヘイスト

キャンセルマジック

ヒールオール

ティテクティブ

アイデンティファイ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

-

-

-

2

-

-

-

-

-

10

5

10

20

3

4

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定後

ﾍｲｽﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

20m

-

20m

-

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

-

単体

自身

自身

自身

自身

知力判定

自動成功

-

-

-

自動成功

-

魔術判定

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ2回

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1回

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

-

情報収集を知力判定　22+3D6

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾋｰﾙを使用

知力と精神+1

隠密状態のｷｬﾗがいるかわかる　発見判定に成功したら放心

知力判定が増える一般スキルに+1D6

エネミー識別を行う 19+4D6

ｼｰﾝ全てにｴﾈﾐｰ識別

行動値-1D6-10

判定に+1D6

神話/伝説に関する知力判定+2D6

神に関する知力判定+2D6

貴族に関する知力判定+2D6

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ参照

達成値+3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟにｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ以外のｽｷﾙを使用可能

魔術対決勝ったら失敗にする　19+2D6

ﾍｲｽﾄを範囲（選択）

行動値+1d6+10

魔術判定10に成功すると自身にかかっている魔術を1つ打ち消す

ｽｷﾙに対する精神判定+1D6

ﾐﾄﾞﾙのﾘｻｰﾁ中全ての判定+1

アイテム鑑定+2D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャン＝ジャック・ドゴール(verセージ) オプティマイズ：トリビアリスト

イレイスマジック

トリートフォース

ディバインフォース

スタイル：イルシール

トレーニング：知力

イービルノウリッジ

領主の誓い

マスターマインド1

マスターマインド2

ヒストリー

オピニオン

マスターマインド3

モンスターロア

バイタリティ

アスレチック

クレバーアスレチック

トレーニング：精神

アニマルエンパシー

ベアアップ

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

7

20

3

-

-

1F

1F

-

-

1F

-

-

-

3

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

BS時

DR前

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20M

20M

20M

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

身

-

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ2回

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

-

-

ﾄﾘﾋﾞｱﾘｽﾄのｺｽﾄ-2

1個の持続している魔術を消去

BS回復

D＋65

判定値+2

筋力基本値+3

妖魔魔獣邪神に対する知力判定/ｴﾈﾐｰ識別に+2D6

1000Gもらう

1000Gもらう

NPCから信用をえる

歴史関係の知力判定+2D6

説得や交渉の精神判定+1D6

NPCに1つ質問をするNPCは答えなければいけない

ｴﾈﾐｰ識別+2D6

HP+13

登攀等の筋力判定+1D6

筋力判定+6

精神基本値+3

ｽｷﾙに対する精神判定+1D6
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