
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリーゼ・フィーグルック

メイガス

シャーマン ガンスリンガー

ヒューリン

秘密結社

50

女

22

裏切り

逃亡

9
3
0

3

61
20
3

23

60
20
0

20

11
3
1

4

65
21
3

24

8
2
1

3

9
3
0

3

268

548

60

キャリバー
三丁拳銃（マッド・ロック・チェスター）

10m 0 108 0 0 0 0 0

23 0 20 0 3 44 8

23 108
23 0 20 0 3 44 8

2 2 2

24 24 2
23 23 2
24 24 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

5009

0

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マイスター：魔術判定

マジックハンド

ＡＭ：魔導銃

ドルイドマスター

アキュートアーツ

センスエネミー

アンプリフィケイション

ソウルブレイカー

超精密魔術

アンチイビル

バイオロジー：魔族

マーダースキル

★

5

1

1

1

1

1

1

1

5

5

5

1

5

5

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

-

自動成功

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋１Ｄ

魔術判定＋１Ｄ

魔術判定＋１Ｄ

武器の命中判定＋１Ｄ

感知判定＋６

攻撃の命中を感知にする

エネミー識別を感知にする

魔法攻撃のダメージ＋２０

デイメア効果＋１５

ダイス魔術効果＋２５

攻撃ダメージ＋３。魔族ならさらに＋１

魔族への魔法攻撃ダメージ＋２０

クリ時ダメージ＋６Ｄ

Ｌｖ１：マジシャンズマイト２、コンセントレイション、キャリバー、ＡＭ：魔導銃
誓約：三丁拳銃、名声の誓い（プロフェッサー）、"不滅の諸侯"スカディ
チェンジファング（２０）、アーティラリィマジック（１０８）
デイメア：５Ｄ＋３０：７Ｄ＋１９６（貫通）：対象妖魔（１９７）：対象魔族（２１７）：クリ時ダメージ＋６Ｄ。ＢＳスキル解除不可
マジックフォージ：６Ｄ＋１３１

スカディの元構成員。スカディに召喚されたアーシアンとヒューリンのハーフ。両親は既に亡くなっており、スカディにいた頃は力の均衡を崩しかねない魔族が
出る度始末していた。そうすることで平和な世界が作れるのだと信じていたが、スカディの目的が均衡のために群雄割拠の戦乱の世界を作ることだと知ってしま
い、組織を裏切って脱走。追手はいたが自分の死を偽装することで逃れる（アンダーカバー）。スカディでは＜執行者＞のコードネームで呼ばれていたため本名
は亡くなった両親以外誰も知らない。そのため名前はそのまま、苗字は名乗らず、必要に迫られた時のみ偽名を名乗り行動している。世にも珍しい三丁拳銃使い
で、呪術を込めた弾（デイメア）をキャリバーから放つ。三丁の魔導銃はそれぞれ＜マッド＞＜ロック＞＜チェスター＞と名付けており、まとめて＜ロマノフ＞
と呼ぶときもある。マッドは敵を衰弱させ、ロックは敵に恐怖心を与え、チェスターは敵に致命傷を負わせる弾をそれぞれ込めている。これらの弾は共通して、
敵を麻痺させ、対魔族に特化した特製弾である。ジャグリングのように三丁を使いこなすのは人間業を超えている。普段はふざけた喋り方をするが、必要に応じ
て執行者時代の口調に戻る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリーゼ・フィーグルック 完全なる呪い

パラライズチェイン

異才：ウィザード

神域の魔術

エンシェントソウル

エンシェントレジェンド

キャリバー

トリプルガンズ

レジェンド

ドラゴンチェンジ

チェンジファング

カリキュレイト

ムービングセット

ランニングセット

ファストドロウ

エンハンスブレス：闇

アーティラリィマジック

1

5

5

1

1

1

1

1

10

1

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

5

3

3

6

6

6

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

セットアップ

マイナー

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

シー１

シー１

シー１

魔法攻撃にスタン付与

スタンを与えた対象はスタン中判定－５Ｄ

ウィザードスキル取得

マジックフォージ効果変更

ドラゴンソウル効果変更

レジェンドの最大ＳＬを１０にする

キャリバー取得

攻撃力＋２５。重量９、双に変更する

武器攻撃力＋３０

チェンジファング使用

攻撃ダメージ＋２０。クリンナップにコストを払い続けることでシーン持続

メインプロセスを行う

戦闘移動後、ムーブスキル使用

マイナースキル使用

メジャー魔術の対象を4体に変更

武器攻撃を闇属性に変更。シーン持続

魔法攻撃ダメージ＋武器攻撃力。射程：武器に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリーゼ・フィーグルック 三重並列詠唱

デイメア

ディテクトアタック

エイミングフォージ

ドラゴンソウル

大いなる怒り

ニゲイト

ディーバ：ヒーロー

ギフト

カウンターショット

ミラーアタック

ソウルコンバート

デュアルエフェクト

ジェノサイダースキル

ディストラント

シックネス

マジックフォージ

ブーストフォース

1

1

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

3

3

1

F3

7

6

8

9

30

10

6

6

3

60

メジャー

メジャー

効果参照

判定直前

判定直前

判定直前

判定直後

効果参照

効果参照

判定直後

判定直後

効果参照

効果参照

効果参照

ＤＲ直前

ＤＲ直前

ＤＲ直前

マジックフォージ

20ｍ

30ｍ

武器

20ｍ

20ｍ

単体

単体

単体

単体

単体

魔術

命中

シー３

シー６

シー１

シー１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ３

ラウ１

ラウ１

シー１

いつもの

５Ｄ＋３０/７Ｄ＋６８（対象妖魔時６９、魔族時８９）魔法攻撃（貫通）

攻撃と同時。メイン終了時に攻撃対象にエネミー識別を行う

魔術判定＋２Ｄ

判定＋２Ｄ

魔法攻撃ダメージ＋ＣＬ×５

クリティカル打消し

ダイスロール＋３Ｄ

ダイスロール＋２Ｄ

命中対決勝利時。攻撃を失敗させる

命中の出目１つを６にする

fateコストスキルをMPで代用

魔法攻撃の命中判定の出目を１つ６にする

クリ時に与えるＢＳはスキル解除不可。シーン持続

恐怖付与

衰弱３付与

ダメージ＋６Ｄ＋知力基本値。ダメージ０不可

マジックフォージ効果＋１２０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリーゼ・フィーグルック フォージチャージ

チャージマジック

リブート

イモータルブラッド

ラストアクション

カウンタースペル

アンダーカバー

モンスターロア

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

インテンション

マジックスピナーⅠ

ストームソーサリィ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

10

10

クリンナップ

クリンナップ

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

効果参照

効果参照

視界 単体

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

マジックフォージの使用回数＋１

リゼントメントの使用回数＋１

ＨＰ１Ｄ点で戦闘不能回復。行動済にならない

ＨＰ１Ｄ点で戦闘不能回復

メインプロセスを行う

魔術無効化

情報１つを偽装する。看破の難易度は感知＋１５となる
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