
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

オルクス
ソラリス

レネゲイドビーイングC

生誕

使命

嫌悪

人類の調査

36

腐れ縁

0
1
2
5

0
0
1
0

1
0
0
3

17
7

1
1
20
15

192
22
22
27
54

21 1
1 11

UGN 1

　　 0

0 0

D:古代種

30 130

ワーディング

リザレクト

ルーラー

C:ｵﾙｸｽ

ナーブジャック

導きの華

癒しの水

世界樹の葉

熱狂

戦乙女の導き

狂戦士

さらなる力

ポイズンフォッグ

要の陣形

O:ﾋｭｰﾏﾝ

★

0

5

3

1

5

5

3

5

3

3

1

3

3

5

-

1d10

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

-

-

-

単体

単体

単体

範囲(選択)

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

RC

RC

RC

RC

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

120↑

80↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の次のメジャーの達成値+[LV*2]

対象のHPを[(LV)D+【精神】]回復

戦闘不能回復 HP1 侵蝕率+5 1シナリオLV回

白兵攻撃 攻撃力+[LV*3] 対象はバッドステータス暴走

対象の次のメジャーのダイス+LV 攻撃の場合、攻撃力+5

対象の次のメジャーのC値-1 判定ダイス+[LV*2]

対象済みの対象を未行動に 単体から変更不可

攻撃力+[LV*2]

対象を3体に 1シナリオLV回

アルヴィト
オリジン：レジェンドのRB
支配型で、ある女性の身体を使っている。
その実態はクトゥルフ神話に登場するイースの大いなる種族である。
アルヴィトが身体を探していた時に、死に瀕していた彼女と、そのそばにいた男性を発見し、その体を助けることを条件に、組織を作って大々的な情報集めをす
ることを決める。
女性は精神交換を受けた時から、ほとんど見た目が変わっていない。その精神はほとんど眠っているに近く、目覚める兆候は今のところない。
女性の名前は鶴見瑠生（つるみ　るい）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

領域の盾

領域の守護者

隆起する大地

妖精の手

支配の領域

タブレット

束縛の領域

力の法則

アクアウィターエ

復讐の領域

R:ｵﾙｸｽ

幸運の守護

領域調整

コンダクト

アニマルテイマー

人形使い

止まらずの舌

ブレインジャック

領域の声

デジャヴ

加速する刻

見えざる道

3

1

5

3

3

3

1

3

3

1

3

1

3

1

3

3

3

1

3

3

3

1

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

交渉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

RC

情報

80↑

100↑

120↑

120↑

対象(同意済み)はカバーする 行動済みにならない/行動済みでも可

《領域の盾》の射程を視界に 1シーン1回|

ダメージ-[LV*4] 1ラウンド1回

対象の判定のダイスの1つを10に 1シナリオLV回

対象の判定ダイス1つを1に 1シナリオLV回

ソラリス使用直前使用 射程を視界に変更 1シーンLV回

攻撃判定の達成値を難易度として判定⇒成功時にその攻撃は失敗に

自分以外のダメージロール時使用 ダメージ+[LV+1]D

対象の戦闘不能回復 HP[LV*10]回復

ダメージ時使用<>攻撃したキャラに同じだけダメージ

判定ダイス+LV

判定ダイス+[LV+1]

オーヴァード効果無効 対象の<意志>と対決 対象に命令を一つ行う 1シナリオLV回

<意志>と対決 対象は質問一つに答える 1シナリオLV回

判定ダイス+[LV+1]

GMに質問



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ 5

★

(4) 常時
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