
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクスプローラー

ドルイド

シーフ

サロゲート

ヴァーナ

15

18
6
0

6

7
2
2

4

33
11
2
1
14

6
2
1

3

30
10
3
1
14

17
5
0

5

8
2
0

2

138

136

5

双炎神剣
双炎神剣

ロストデビルズキャップS1
コンバットクロークS1

ロストデビルズマントS1
ロストデビルズアイS１

34

1 1
6

1 2

4 0 14 0 5 28 11

21 97 12 17 10
25 131
25 97 28 9 5 45 21

4 2 4

14 14 2
4 4 2
14 14 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
5 5

アームズクリスタル（４つ）
ハイMPポーション15
ハイHPポーション5

冒険者セット
異次元バック

ポーションホルダー
漆黒の星
霧の枝

-2826018

12

アクロバット

ワイドアタック

ワルイドセンス

アンビテクスタリティ

インタラプト

ジャストディフェンス

スペシャライズ短剣

ドッジムーブ

ナイフパリー

バタフライダンス

ビースティング

ランナップ

インテュイション

クイックムーブ

ダガーアーツ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

3

1

2

3

2

パッシヴ

メジャー

判定後

回避と同時

DL後

メジャー

セットアップ

-

武器

武器

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

命中

短剣・鞭装備

シーン１

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

感知達成値＋2

右左に持ってる短剣を双にする

回避＋２

命中＋１　ダメージ＋１

回避判定＋３する

ダメージ-武器の攻撃力

回避＋１D

武器攻撃　命中ダイス＋２D

戦闘移動・離脱を行う

敏捷判定＋１D

行動値と移動力＋１０

回避＋３

シーフ：ワイドアタック　ビースティング１　バタフライダンス
サロゲ：アポスル：ソード１－２

修正
ダメージ：５（頭）＋６（胴）＋1（スペシャライズ）＋25（ボーパルアーツ）
回避：２（リンク３つ）＋１（クリスタル）＋1（武器）＋3（ダガーアーツ）＋1D（バタフライダンス）＋1D（インテュイション）
行動値：４（装身具）＋10（クイックムーブ）
移動力:10（クイックムーブ）
命中：２（リンク３つ）＋1（武器）＋1（スペシャライズ）＋1D（ツインフェンサー）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツインフェンサー

デスブレイド

ボーパルアーツ

マジックカット

ラピッドハンド

レイザーストーム

ディバインコール

ダブルコール

アポスル:ソード

ホーリーフェザー

ＡＭ:召喚具

ドルイドマスター

アキュートアーツ

アンチイビル

ストレイトドッジ

ラピディティ

トレーニング

フェンサー1

フェンサー2

フェンサー3

インテンション

エリアサーチ

1

1

5

1

1

1

2

1

3

1

1

5

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

9

6

4

5

DL前

セットアップ

ディバインコール

回避判定前

シナSL回

シナ１

ラウ1シーン2

シナ3

命中＋１D

ダメージ＋行動値

ダメージ＋２５

魔法攻撃もナイフパリーできる

ダメージ＋敏捷

ワイドアタックを範囲：場面選択・射程：視界にする

召喚具を呼ぶ

片手の装備を一つづつ装備

ダメージ＋9

召喚具を呼んだら飛行状態になる

命中＋1D

感知＋6

命中を感知で行う

ダメージ＋3 妖魔魔族魔獣だとさらに＋1

感知で回避する

敏捷判定＋2

筋力・敏捷・感知・精神

MPCL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サーチリスク

ビジランテ

ファーストエイド

フェイス:ダグデモア

まじかるはーぶ

フライトマニューバー

1

1

1

1

2

1

行動値＋2

HMPP2こ

回避＋1
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