
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラウル

ナイト

プリーチャー

ウォーリア

プリーチャー

ドラゴネット

魔術師

12

男

外見15,16歳

師匠

運命

27
9
3

12

23
7
1

8

7
2
1

3

8
2
1

3

6
2
0

2

23
7
2

9

9
3
0

3

138

103

5

フットマンズパイク

ホーリーブレスト
ダイアポイントアーマー

手入れ道具

至近 0 16 0 0 0 -1 0

10 1 -2
-1 7 -1

1
8 0 3 0 9 5 17

1 1 3

8 17
2 18 11 4 17

3 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

ハイHPポーション
ハイHPポーション

毒消し
神竜の耳

ハイHPポーション×3
ハイMPポーション×5

30527

12

ドラゴニックシンボル

コネクトフォース

プロボック

グレートコネクト

フォースストライク

ディフェンダー

フルディフェンス

バッシュ

ブランディッシュ

D：アンスロック

ドラゴンストライク

★

○

5

2

1

★

1

5

1

★

5

2

★

1

1

4

4

4

4

3

5

4

3

-

Fa1

セット

セット

フリー

マイナー

マイナー

フリー

メジャー

メジャー

判定直前

DR直前

-

10m

-

-

-

-

武器

至近

20m

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(sl×2)体

単体

自身

自動

筋力

自動

自動

自動

自動

命中

命中

自動

自動

sl回/Sc

両手武器使用

1/S

1/Sc

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞと物理防御+10。シーン持続。３回まで重複可

対象は精神と対決。判定達成値+sl×2。逆上付与

コネクトフォースを使用する

好きな属性を選択、武器攻撃を魔法ダメージに変更する。メインプロセス終了まで

物理防御、魔法防御+15

ディフェンダーを使用する

武器攻撃ダメージ+5D

4体同時に白兵攻撃

対象が行う判定に+1D

貫通攻撃に変更

ディフェンダーのみ
物理防御：17+15=32　魔法防御：10+15=25

ディフェンダー+コネクトフォース(3回重ね）
物理防御：17+15+30=62　魔法防御：10+15=25
攻撃力：2d6+32



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウル

インバルネラブル

カバーリング

アラウンドカバー

カバームーブ

ボルテクスアタック

マスターラック

スペシャルカバー

AM：槍

マジックディフェンス

ファイナルガード

ホムンクルス

ファーストエイド

フックダウン

アスレチック

イミューンウェイト

サーチリスク

シックスセンス

デストロイヤー

フェイス：セフィロス

1

1

1

1

3

★

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

2

4

4

-

Fa1

6

-

-

Fa1

-

3

-

-

-

-

-

-

DR直前

DR直前

カバーリング

カバーリング

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

セット

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

器用

自動

-

-

-

-

-

-

1/S

sl回/S

sl回/Sc

1/S

1/Ro

1/S

1/Sc

-

-

-

-

-

-

-

-

ダメージを0にする

カバーを行う。行動済みにならない

同エンゲージ内にいる複数のキャラをかばう。ダメージは自身を対象に含まない限り一人分のダメージとなる

カバーリングを「射程:20m」に変更

ダメージ+CL×10

判定で振ったダイスのうち一つの出目に+1する

カバーを行う前に宣言。ダメージ軽減-sl×5

命中判定+1D

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰに「魔法防御+sl×3」を追加

使用したインバルネラブルの使用回数を1増やす

フェイト１点消費ごとにMPをCL分回復

器用難易度10。対象の戦闘不能を回復させる。復活時1。

種別：ﾎﾟｰｼｮﾝを使用する

登攀、跳躍判定+1D

移動修正値マイナスを±0に変更

危険感知+1D

奇襲攻撃を受けた際、判定-1Dされることなくリアクションを行える

ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを破壊するときダメージ+2D

筋力、精神基本値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウル インテンション

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

フェイバリットランド

1

1

1

1

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

非隠密、非騎乗、非飛行

最大MPに+CL

器用基本値+3

筋力基本値+3

物理防御と魔法防御に+1
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