
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スラッシュ

リルドラケン

練体士

11

150

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

♂ 50

毒を飲んだ(食べた)ことがある
敵対する者がいる(いた)
異種族の友人がいる

6

12

7

3 3 12 2

8 1 15 2

10 11 33 + 2 5

13 6 31 5

2 3 12 2

8 4 19 3

フェンサー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

1

8

5

1

治癒適正

不屈

武器習熟A/ソード

必殺攻撃

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟S/ソード

防具習熟S/非金属鎧

武器の達人

2122

2123

IB31

IB38

IB31

IB31

IB32

IB31

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

マッスルベアー

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

軍師の知略

強靭なる丈陣：精定

0

0

11 13 13 16

0

ドラゴンスケイル 14 1

14

6

4

10フェンサー

デストロイヤー

イグニダイト製首切り刀

イグニダイト製首切り刀

《大きな手袋で装備》      刃がクリティカルしない相手でもクリティカルする。

《大きな手袋で装備》      クリティカル発生都度威力+10

《大きな手袋で装備》      クリティカル発生都度威力+10

２H

１H両

２H

20 1

20 0

20 0

14

13

13

9 20 35

9 19 35

9 19 45

3 17 51 14 10 66

0/× 0 17 16 24

魔動機術 1 3

マギスフィア（小）

剛力の腕輪

マギスフィア（小）

奇跡の首飾り

野伏のドミネイターズマント

大きな手袋

アルケミーキット

勇者の証：体

信念のリング

ウェポンホルダー改

大きな手袋

OP：ターゲットサイト

ディスプレイサーガジェットを用いて装備

生死判定をやり直せる

生命抵抗、精神抵抗、生死判定に+1

必要筋力が+5高い武器、盾が装備可能

能力値の成長で3,4が出なかった場合追加でサイコロを振れる

武器や盾を背中に２つまで保持できる

リルドラケンとしては珍しく重戦士ではなく軽戦士を目指し修行を積んできた。
しかし、重戦士として同世代で一番の使い手とつまらない口論から試合をすることとなり、大怪我を追わせてしまう。
結果その戦士から恨みを買うことになり、余計なトラブルを避ける為故郷の村を出て冒険者となる。
旅の途中、シャドウの軽戦士と出会いお互いに刺激を受け友人となるが、とある事情により現在は別行動をしている。

キノコが大好物で少々の毒キノコなら食べてしまう。アンチボディを覚えてからは更に拍車がかかった。

毒キノコ
　・ショッキングピンクに紫の斑点：毒性値20/身体が痺れて３日間行動判定に-2  　　舌がピリピリして珍味
　・白に赤い線が入っている：毒性値18/生命抵抗、精神抵抗が２日間-2　　　　　　　噛めば噛むほど旨味が増す



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スラッシュ

冒険者セット

保存食（７日分）x13

自由の剣亭のエンブレム

マテリアルカード（金）：Ax15

廃棄：マテリアルカード：Ax26

魔晶石（３点）x15

魔晶石（５点）x5

廃棄：魔晶石（３点）x9

廃棄：魔晶石（５点）x3

陽光の護符+1x3

陽光の護符+2x2

月光の護符+1x4

月光の護符+2x3

廃棄：護符+1x3

ヒーリングポーションx5

アウェイクンポーションx2

魔香草x14

廃棄：ポーション類（１００）x5

知性の指輪

カイトシールド

30903

流派：クラウゼ流一刀覇王剣

　秘伝：覇王・渦突剣

　特殊装備：ドミネイターズマント

特殊：野伏のドミネイターズマント

専用化：デストロイヤー

専用化：首切り刀

専用化：ドラゴンスケイル

専用化：アルケミーキット

専用化：マギスフィア

称号：『華王を摘み取りし者』

コネ：ダークドワーフ

150

20

30

20

50

50

50

50

50

20

100
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