
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グレン

ドレッドノート

ハンター ファランクス

エクスマキナ

王侯貴族

25

男

２４

略奪

愛/迷走

57
19
4
7
30

42
14
3

17

7
2
0

2

9
3
0

3

8
2
1

3

36
12
0

12

7
2
0

2

308

184

20

銀龍の槍

ビーストマスク
ゴーレムアーマー

マーブルポイントアーマー
猛進のアミュレット

色々
馬など

0 30 -3

2 3 -2 12 3 0 0
-4 35 0 0

10 7 0 0
10

17 0 2 0 12 5 35
80

1 5 3 2 25
20 128
20 98 -4 60 24 2 60
20 128
5 2 1

3 3 2
17 17 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2

グレードHPP*30
グレードMPP*30

障壁結界印*3
生命の呪符

上位爆撃符*25
上位呪壁符*25

七影符*3
対毒符*3

勇気のホイッスル
キャップライト
マジカルキー*5

ビーストブラッド
魔導剣増幅器

戦士の環
リムブーストメタル
スティールダウン

ハイメンタルアロー*20
万能薬*6

異次元バック
ポーションホルダー

小道具入れ

-546900159

159

チューニング

バッシュ

ストラグルクラッシュ

戦鬼

スマッシュ

バーサーク

ファランクスクラッシュ

ハンティングスタイル

ボルテクスアタック

異才：ラッシュ

スラッシュブロウ

エナジーフロー

エナジースクイーズ

カバーリング

カバームーブ

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

3

1

3

-

7

２５まで

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

ムーブ

セットアップ

命中前

命中前

DR前

DR前

エナジーフロー

DR前

カバーリング

-

武器

自身

単体

-

命中

S1回

シーン１回

S３回

M１回

シーンSL回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

DR＋【筋力】

DR+１５　命中＋１ｄ

DR＋【筋力】

DR＋【筋力】　命中ー１ｄ ラウンド中

DR＋CL*10

DR+【移動力】

DR＋「２ｄ＋【器用基本値】（３9）」

DR＋【支払ったコスト】　メインプロセス中

エナジーフローの効果を２倍に

・基本コンボ                                       ・２回目以降                ラストアクションコンボ
セ：ハンティングスタイル　DR+【筋力】                 同じ　　　　　　　　　　　同じ
ム：ファランクスクラッシュDR+【筋力】                 同じ　　　　　　　　　　　同じ
マ：バーサーク　DR+15                                 スマッシュ　DR+【筋力】　 死神の手
メ：バッシュ/ストラグルクラッシュ/戦鬼　DR＋１ｄ      同じ　　　　　　　　　　　同じ
判：ラッシュ　DR+【移動力】                           同じ　　　　　　　　　　　同じ
DR:エナジーフロー　DR+25　　　　　　　　　　　　　　　同じ　　　　　　　　　　  エナジーフロー＋エナジースクイーズ DR+50
基本ダメージ：128　　　　　　　　　　　　　　　　　　：143                     :143
スキルでの増加合計：160                              ：175                     :478(308+170)
命中:5d+18 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　：5d+18                   :5d+18
DR:3d+288                                            :3d+320                  :3d+633
コスト：
ホースバトラー　命中3d+17 DR:1d+105

・弓コンボ　
ハンティングスタイル
ウェポンチェンジ
バーサーク
バッシュ/ストラグルクラッシュ/戦鬼
判：ハイエレメンタルアロー
エナジーフロー
命中：2d+18



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレン

矢筒
クイックケース
ウェポンケース

大騎龍

ソウルバスター

インデュア

パーフェクトボディ

ラストアクション

バイオレントヒット

死神の手

異才：インバルネラブル

異才：ホースバトラー

アテンダム

パッシブ系

ファランクススタイル

ファランクスアーツ

アーマーアデプト

ハイパーゲイン

バーストスラッシュ

ハイボルテージ

オーバードライブ

AM：槍

AR:槍

アブストラクター

アブストタクターマスタリー

バッテリーバックアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

1

5

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

11

DR後

BS

戦闘不能

戦闘不能

クリンナップ

S１回

S１回

S１回

S１回

ダメージを返すぜ？

BSを消す

HP２０で復活

ボルテクスアタックをもう一度

DR減っているHP

ダメージは０じゃ

追加攻撃　命中３ｄ＋器用　DR：１ｄ＋CL

追加行動

筋力を指定

DR+15

DR+15

DR＋【筋力】

Cしたら防護点０

DR+２０

バーサークの効果に「命中＋１ｄ」を付与

命中＋１ｄ

命中＋１ｄ

槍を魔導剣に

命中＋１ｄ

ラクションアクションを取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレン ハンターウェポン

アップデート：筋力

ワイルドパワー

残像の刃

フェイト＋３

クラスチェンジ

モンク

ウォーロード

ハンター

ドレットノート

ハイランダー

オンスロート

ブロウストライクⅠ

ブロウストライクⅡ

リムーブトラップ

エンチャントウェポン

ホムンクルス

スティグマ

フックダウン

フィシング

ハンティング

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

11

６

メジャー

イニシア

フリー

ムーブ

十字 Ｓ1回

槍を「猟具」に

筋力基本値＋３

筋力、精神基本値＋３

スラッシュブロウの効果に＋「器用基本値」する

フェイトをLV*3増加する

スラッシュブロウをもう一度

メインプロセス中のリアクションー１ｄ

封印



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレン バイタリティ

マシンリム

ベアアップ

ヒストリー

マシンアーマー

エンラージリミット

フェイス：セフィロス

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

ホーム：レイウォール

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ＨＰ＋ＣＬ

筋力、器用、敏捷基本値＋１

精神のリアクション＋１ｄ

物理防御力＋２　魔法防御力＋！

重量制限２倍

筋力、器用基本値＋１

筋力基本値＋３

器用基本値＋３

精神基本値＋３

筋力、器用、知力基本値＋１
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