
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニャル・ラトテップ

エクスプローラー

ニンジャ シーフ

ヴァーナ

商人

13

男

義理の親

人探し

12
4
0

4

22
7
2

9

30
10
3

13

6
2
1

3

21
7
2

9

10
3
0

3

9
3
0

3

116

113

6

スピードナイフ
スピードナイフ

蝶の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ
シーフズツール

スペシャライズ：短剣(5),ボーパルアーツ(1),ダガーアーツ(2)
蝶の帽子

至近 0 7 0 0 0 0 0
至近 0 7 0 0 0 0 0

1 1
1 9
1 3 1

9 0 13 0 3 22 9
5 10 4

2
14 17
14 17 22 13 3 23 9
14 24
4 2 4

9 3 12 3
9 1 1 11 3
9 3 12 2
3 3 2
3 3 2
3 3

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小型ハンマー
くさび×2
転送石×0

HPポーション×１
ハイMPポーション×2
ハイHPポーション×2

茄子撲滅剤

毒消し

6557219

9

アクロバット

アームズマスタリー：短剣

ピアシングストライク

ビースティング

アンビテクスタリティ

バタフライダンス

インタラプト

ドッジムーブ

スペシャライズ：短剣(5)

ファーストストライク

マーダースキル(5)

イメージボディ(3)

ワイルドセンス

ツインフェンサー

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

-

-

5

4

-

-

-

2

-

4

-

5

-

-

パッシヴ

パッシブ」

DR直前

メジャー

パッシヴ

パッシブ

効果

リアクション

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

-

武器

武器

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

命中

-

-

自動

回避

-

自動

自動

魔術判定

-

-

1シナリオ/1回

1シーン/1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

(計算済み)命中判定+1D

ダメージ+[SL(D)](3D)

武器攻撃の命中判定+[(SL+1)D](合計4D)

二つの短剣を一つの武器として扱う

回避判定+1D(計算済み)

相手のスキルを打ち消す

回避判定+［SL+2］(+7)

命中・ダメージの達成値+5

命中判定で6が一つでもあればクリティカル

クリティカルのダメージロール+［(SL)D］

ラウンド終了まで回避+[SL×2](6)

【感知】判定の達成値+2

(計算済み)武器の命中判定+1D

LV１：アームズマスタリー/ピアシングストライク(2)/ビースティング(1)/インベトナム(1)
LV12でインベナムを外し、リビルド：アームズマスタリー/ピアシングストライク(2)/ビースティング(1)/インタラプト

観衆の中、アンリエッタの膝の上に乗った状態で見つめ合う
（幼女のPC）の親衛隊の副隊長になる
オープニングで毒で死にかける
幼女に本気の土下座
幼女に貸し２つ作ってしまう
被害者
美声
人気バンドメンバーに勧誘される（された場合ソロセッション化）
出会ってすぐに女神様からパイを投げられる(全力で回避したものの、パイを顔面受け)
女神様相手に、下手だったら燃やされる状況での決死のダンス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニャル・ラトテップ アフターイメージ

ダガーアーツ

インテュイション

ゴーストアタック

ダッシュアタック

ボーパルアーツ

ナイフパリィ

ファインドトラップ

ブラフ

リムーブトラップ

トラッキング

オピニオン

トレーニング：精神

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

アンチトラップ

インテンション

★

3

★

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

12

-

-

-

5

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

-

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1メイン/1回

武器攻撃の命中・回避+1D。シーン持続

回避判定+［SL+2］(5)

【敏捷】判定+1D(回避+1D)

《ピアシングストライク》の効果+「(SL)D」(1)

戦闘移動を行う。メインプロセスで行うDR+2D

短剣での武器攻撃ダメージ+[SL×5]

物理ダメージ-［装備してる短剣の合計攻撃力］

トラップ探知+1D。判定に失敗しても罠が作動しない

ハッタリ・嘘などの【精神】+1D

トラップ解除+1D

追跡するための【感知】+1D

交渉・説得の【精神】+1D

【精神】基本値+3

装備品の重量制限+5

【敏捷】基本値+3

【筋力】基本値+3

トラップ探知、危険感知、トラップ解除の判定の達成値+1

最大MPに+CL
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