
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

あのんと・あぐすのす

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

えいえんの、２３さい

無知

謎の出生

殺戮

秘密

UGNエージェント

わからない

41

同行者

4
2
1
1

1 0
0
0
0

5
2
1
1

71
15
15
20
40

10 1
1 3

ヒーロー1 1

破壊の爪

1+2+3(侵蝕+10)

白兵
　　
白兵
　　

5r+10
0

11r+10
0

1 9

17+1D

攻撃力：+[Lv+8]

装甲値無視、命中時HPを+20回復
HPダメージを与えた場合、シーン中自身の白兵攻撃力+20

0 0

破壊者
西輝　郷 好奇心 無関心

水ヨーヨー
ヒーローズクロス

デモンズシード（経験点3）
カテゴリ：ベテラン（経験点5）

2 2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

巨人の生命

ハイパータフネス

スピードアップ

オリジン：アニマル

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

巨獣の爪牙

C：ブラム=ストーカー

渇きの主

朱色の大斧

鮮血の修羅

★

0

1

5

5

5

2

3

1

1

1

3

5

5

4

-

1d10

基+5

基+3

-

-

3

6

3

1

2D10

2

4

4

7

オート

気絶時

常時

常時

常時

常時

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

至近

武器

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

単体

単体

単体

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

RB

-

-

-

RB

-

-

-

120↑

-

-

リミット

120↑、殺戮

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+1個　侵蝕値ボーナス無し

最大HP+25、侵蝕ボーナスなし

最大HP+15、侵蝕ボーナスなし

行動値+5、侵蝕ボーナスなし

シーン中素手の攻撃力+4　素手以外のアイテム装備不可

シーン中【肉体】の能力値を使用する全判定のダイス+5個、素手以外のアイテムを装備、使用不可

シーン中素手の性能を変更

エンゲージを無視できる戦闘移動を行なう

そのメインプロセスでは、メジャーアクションを2回行なえる 判定が発生する場合、それぞれ別途に処理する また、それぞれのメジャーアクションでは素手による白兵攻撃しか行なえない

C値-3

組み合わせた白兵攻撃の装甲値無視、命中時HPを+20回復　素手または<赫き剣>のみ適用される

<渇きの主>と組み合わせる、HPダメージを与えた場合、シーン中自身の白兵攻撃力+20

HPダメージを与えた場合、対象はクリンナッププロセスでHPを40失う　メインプロセス終了時自身はHPを5失う

UGN日本支部にて、水面下のジャーム処理を担当する部署に所属するヒーロー

正体不明の動物が起源であるレネゲイドビーイングで、
上がタンクトップ、下がスウェットという出で立ち

猫背で猫目の三白眼、乱れたセミロングの髪型、常に笑顔で、不気味な笑い声を発するため、あまり人が近寄らない
それが逆に人間観察の一助になっていることを知る人は少ない

能力が発現すると、全身がこの世のものとは思えない異形の獣に変化し、
両手に相手の水分を奪う爪が生える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

あのんと・あぐすのす 復讐の刃

死の眼光

3

1

6 オート 至近 単体 白兵 コンボ不可
リアクションを放棄して白兵攻撃を行う、C値-3、対象リアクション不可

殺意のこもった視線で相手を恐怖させる。対象はこのエフェクトによって言うことを聞かせられるが、交渉は友好的に進めることができなくなる
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