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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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技
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体
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心
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2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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p p
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クライズ・ジスカール

ナイトメア

練体師

5

150

異貌、弱点[土、銀+2]

男 16

奇妙な予言をされたことがある
己に何らかの誓いを立てている
魔物を倒したことがある

9

14

7

12 2 23 + 2 4

5 14 2

6 4 24 + 2 4

5 3 22 3

11 18 3

9 2 18 3

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

5

1

2

2

4

必殺攻撃

魔力撃

変幻自在

1-288

1-292

1-282

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

ビートルスキン

猫目

クリレイ

パークメイル

0

0

5 9 7 9

0

ハードレザー 13

7

4

5フェンサー

バトルアックスOM

バトルアックスOM

1H両

2H片

13

13

9

9

10 9 21

10 9 31

3 14 42 7 5 37

6 6 8 8 30

召異魔法 4 7

悪魔の印

スマルティエの筋力の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

スマルティエの器用の腕輪

扉の小魔の封入具

割れない腕輪

予言によって

なぜか生まれた時から普通のナイトメアよりも濃い穢れを持ち、魔神化により右脇から謎の白い霧を出す器官を持って産まれる。
そのせいか成人前でありながらナイトメアでも特に高い身体能力と学ばずとも召異魔法を使うという特異性を保持していた。
ある日森に遊びに出かけ、その時にたまたまウルフ2匹と遭遇。死を覚悟しながらも戦い、撃破し一息ついていると1人の女性の亡霊に遭遇す
る。その亡霊曰く冒険者として強くなり、人の枠を超えるほどの高みに至れるくらい頑張れば自分の生い立ちを知れると占われる。
ならもうやるしかねぇ！と思い即日決行。唯一の家族である妹を養う必要もあったし弱冠10歳にて冒険者デビューして何だかんだ今日も元気
に魔物ぶっ殺してます。

冒険者になる際たまたま読んだ王の盾の机上の空論という本に影響されてその中の１つのデモブレ軽戦士というものを目指している。
また避けるだけがフェンサーではないというの証明しようとしており、回避力より防護点に重点を置いている。そのため戦闘時はさながらフ
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一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クライズ・ジスカール

冒険者セット

保存食 お徳用x3

ランタン

油x3

マテカAx9

マテカBx2

救命草x6

魔香草x5

ヒーリングポーションx3

気付け薬x3

魔晶石x4

薬師道具セット

30

レイピア級 50

42 92
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