
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メルベティ

リカント

密偵

9

4440

獣変貌

女（男） 25

投獄されたことがある
同じ夢を何度も見る
憧れる冒険者がいる

13

5

7

5 14 6 38 + 2 6

7 8 28 + 2 5

6 5 16 2

8 4 17 2

12 3 22 + 2 4

4 1 12 2

グラップラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン

9

1

9

1

2

1

2

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

魔器習熟A

インファイト

魔器習熟S

二刀流220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-283

AG43

1-284

AG43

1-281 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

モラル

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

Ｃ値増強

威力増強

ＨＰ増強

回避力増強

Ｃ値超増強

0

9 15 14 11

0

0

ルミナスクローク 1

15

4

2

7グラップラー

魔王拳＋１

カタライズトゥーム
才牙システムにより獲得、C値増強、超増強、威力増強

1 3 19

0

7 15 36

0

3 30 90 15 7 46

0/× 14 11 11 17

妖精魔法 1 5

知力の魔紋

宝石ケース

ひらめき眼鏡

背水のネックレス

スマルティエの風斬布

グレンダールの火炎拳

多機能ブラックベルト

敏捷の魔紋

器用の腕輪

グレンダールの火炎拳

アルケミーキット

土２、光２、闇２

冒険に出た理由→神になる
踊り子レベル１

自称”神”とか”魔王”とか言い出している頭の悪そうなリカント。
神になるためには女にならなければならないとか言われて哀れにも騙され、街中で魔王になるとかめっちゃ叫んでいたら投獄されたこともあ
る。
かつては憧れる冒険者がいたような純粋無垢かつかわいげのある時期もあったが、それはもはや過去のこと。
とりあえずめっちゃ強い世界最強の魔剣を手に入れて魔王、神となるべくやってきたことは間違いない。

同じ夢を幾度も、幾度も見る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メルベティ

冒険者セット

機械仕掛けの指

振り直しの結晶x2

精密専用化スカウトツール

運命の楽譜モラル＋Ｍシェル

着替えセット

楽器

赤Ａx5

金Ａx5

緑Ａx4

5MCCx5

3点石x10

クスリ

魔香草x5

まふ＋１x2

◇才牙システム

エンハンスナックル

A化

ＡＣ＋１

Ｓ化

能力値＋６

命中＋１（２）

Ｃ値７化

威力＋５

威力＋５（累計１０）

威力＋５（累計１５）

Ｃ値-1

◇消耗品

Ａカードx6

まもん

まふ

25976
332 332
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