
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サディーク（サディ）

ナイトメア

傭兵

9

680

異貌、弱点[土、銀+2]

男 17

妖精と友達だった
裏切れたことがある
誰かを救ったことがある

7

15

8

6 12 25 + 1 4

5 2 14 2

6 3 24 + 1 4

1 3 19 3

5 5 18 + 1 3

10 3 21 3

ファイター

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー9

5

1

3

1

1

1

タフネス

両手利き

魔力撃

二刀流

マルチアクション

防具習熟A/金属鎧

2122

1-283

IB39

IB30

IB39

IB31

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

アンチボディ

ビビット

遠隔支持

ヴォーパルウエポン

9 13 11 13

0

0

0

ブレストアーマー 20 0

11

5

5ファイター

魔法化ブロードソード

魔法化ブロードソード

ククリ
野営用

1H

1H

1H

15 1

15 1

4

14

14

13

10 14 15

10 14 15

10 13 4

3 14 42 11 5 63

4 0 12 12 38

妖精魔法 5 8

華美なる宝石飾り

ポーションインジェクター

サバイバルコート

知力指輪

アルケミーキット

器用指輪

筋力指輪

デクスタリポーション

フードのついているもの

人間生まれのナイトメア。
冒険者らしい強かさを持ちながらも、穏やかな気質をしている。
身の事情もあり、あまりひと所に留まることをしない。
ただ旅をする事と他者と交流する事を好んでおり、気ままな根無し草生活はさほど苦ではないようだ。
冒険者としては商人の護衛や、臨時でパーティに加わるなどを主に行う。
最近よく組んでいる相手がいるかもしれないし、いないかもしれない。

幼いころ両親に捨てられるが、常識を理解したころから「殺されなかっただけ情はあったんだろう」と思っている。
捨てられた直後から人里離れた場所で、偶然、友達になった妖精に助けられて過ごす。
多少成長したところで彼らの元を離れる。その時に角を隠すことを勧められて素直に従う。
善寄りであり、困っている他者がいれば基本的に助けようとするお人よしな部分がある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サディーク（サディ）

各種属性ｌｖ4の宝石x6

冒険者セット

着替えセット

携帯食料(一週間)x3

魔晶石(5)x12

魔晶石(5)残りx10

ホース(レンタル)

キャリッジ(レンタル)

魔香草x10

魔香草残り

熱狂酒x2

熱狂酒残りx2

アウェイクポーションx2

デクスタリポーション

デクスタリポーション残り

赤カードAx14

赤カードA残りx10

器用指輪（予備)

頑丈なランタン

油x4

ネタアイテム以下

テント(6人分～)

楽器

食器セット

ティーセット

茶葉(20G相当)x5

酒の種

使いやすい調理道具セット

エール(樽)

手に入りやすい調味料(フレーバー)

背負い袋（予備)

インク・羽ペン・羊皮紙セット

陽光魔符1

月光魔符1

騎獣縮小札Ⅰx3

買う手伝い

神紀文明のアクセサリx5
30

華美なる宝石飾り

専用化*2

使いやすい調理道具セット

頑丈なランタン

50

100

10

20

120 300

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

