
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ショウキ・ステッラ・アンミラーレ

人間

冒険者

13

1000

剣の加護/運命変転

男 21

未だかなわない夢がある
飛空挺に乗ったことがある
異種族の家族がいる

11

10

8

5 14 30 5

11 16 38 + 1 6

7 4 21 3

7 10 27 4

10 16 34 + 2 6

10 8 26 4

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/シーン

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

5

2

6

4

12

1

5

12

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

挑発攻撃

賦術強化

回避行動

変幻自在

牽制攻撃

命中強化

連続賦術

2120

2123

2120

3143

1-287

3-213

1-279

1-282

1-286

2-230

3-214

0

0

13 18 19 16

0

「正直者の」マナコート+ニールダ陰身布

「つきまとう栄光なき」炎嵐の盾

1

11 2

2

24

6

1

8フェンサー

インスタントウェポンＢ

インスタントウェポンＡ

インスタントウェポンＳ

ダガー

ストーン

マレット

ハンドアックス

ジャベリン

射程10m/4本持ち/一本は魔法の発動帯化

射程10m/打撃武器・スリング用の球/

射程10m/4本持ち

射程10m/4本持ち

射程10m

1Ｈ

1Ｈ

1Ｈ

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1

1

1

3

1

1 1

7

5 -1

20

20

20

20

20

21

20

19

9 16 10

9 16 20

9 16 30

9 16 3

11 16 1

11 16 6

10 16 12

9 16 10

3 41 123 24 8 66

7 18 17 17 77

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

5

2

2

6

4

11

8

11

12

10

フローティングスフィア中

相互フォローの耳飾り

聖印

ポーションインジェクター

月影のマント

知力の腕輪

多機能ブラックベルト

DG+敏捷の指輪

操りの腕輪(エルエレナケープ)

アルケミーキット

ブレードスカート

でくすたりてぃ

隠密・危険感知+2

シャドウの母親を持つ、好奇心旺盛な普通の青年。
双子の兄弟や幼馴染と共に元気に育つ。
が、母親の影響か器用な手先で変な悪戯をしかけることも。
兄弟は兄弟でやけに頑丈な体を駆使し色々なところへ行きたがり、
あんまりにも元気な子供たちの様子を見かねた親が一度、
大陸全土を旅行(あくまで旅行)に連れて行ってくれた。
強く優しい両親と共に回った世界はとても輝いて見え、
大きくなったら冒険者になることを決意させるには十分だった。
いつか叶えたい夢として、蛮族を含んだ世の中にいる全種族に会ってみたいという
ちょっと無茶な夢を持っている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ショウキ・ステッラ・アンミラーレ

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

○

アンチボディ

ガゼルフット

キャッツアイ

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

インスタントウェポン

パラライズミスト

ミラージュディス

ヒールスプレー

アーマーラスト

イニシアティブブースト

ディスペルニードル

マナダウン

クリティカルレイ

バインドアビリティ

エンサイクロペディア

デラックスマテリアル

コンバイマテリアル

ウォーターバルーン

一押しできる引き戻せるショートスピア
10ｍ

射程10m、引き戻し可能、魔法の発動体化、黄金房

1Ｈ投

1H投

1 1

10 -1

21

19

13 16 0

9 16 15

冒険者ランク《センチネル》

ベルト

ツールセット

専用スカウトツール

装備品専用化*3

盾専用化

鎧専用化

〈コネクション顔見知り/ユリウス・クラウゼ〉

〈コネクション顔見知り/アイリス・ハーヴェス〉

【カサドリス戦奏術】入門

《線の上を歩く者》

《言の葉は破れ散る》

【ジアンブリック功盾法】入門

《選ばれし鋼の一打》

《完全なる鋼の一打》

【ナルザラント柔盾活用術】入門

△《パリィ＆ブレイク》

《ブランドリポスト》常時/近接

【エルエレナ惑乱操布術】入門

《見えざる敵に苛立て》挑発

《見えざる敵に苛立て・承》同上

△《美しき舞に惑え》

△《美しき舞に惑え・承》

500

500

100

500 1600

聖印x2

冒険者・着替えセット

専用スカウトツール

アンロックキー

カードシューター

ブレードスカート

月影のマント

ポーションインジェクター

操りの腕輪

多機能ブラックベルト

幸運の羽根

相互フォローの耳飾り

フローティングスフィア中

エルエレナケープ

マテカＢx20

マテカＡx80

マテカＳx45

魔符1点x9

魔符2点x4

能力増強の指輪x5

能力増強の腕輪x3

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーション+1x3

デクスタリティポーションx3

救命草x5

魔香草x5

魔晶石3点x15

魔晶石5点x3

魔晶石10点

タガーx4

マレットx4

ハンドアックスx4

ジャベリン

ウォーターバルーンx5

ヒーリングボム

ユリスカロアの煙玉

一角獣の角

使いやすい調理器具セット

保存食一週間分x2

七色蜂蜜

弾き玉

フレイムジェルx3

爆発トラップキット

氷結トラウトスモークx3

ポケットヒーターx5

消磨の守護石(5点)

手鏡x5

隠者の鈴

カードA売却x35

月光の指輪x3

陽光の指輪x3

競馬費

5610



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ショウキ・ステッラ・アンミラーレ

エルエレナケープ

【ミハウ式流円闘技】入門

《ディスラプト》挑発/近接

【ネレホーサ舞剣術】入門

《直歩直突》牽制/近接

《直足直突》同上

《踊踏直突》同上

《舞剣虚撃》挑発/近接

《舞剣幻打》挑発/近接

【銛王ナイネルガの伝承】入門

《銛利投擲の法・引》牽制/投擲

《銛利投擲の法・上》同上

《銛利投擲の法・満》同上

《船上銛打ちの法》常時

《銛兵采配の法》主動作

【アルショニ軽身跳闘法】入門

《フローティングフットⅠ》常時/防具必筋10未満

《フローティングフットⅡ》同上

《アクロバディックアボイドⅠ》常時

《アクロバディックアボイドⅡ》同上

500 1600
5610
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