
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スカイ・グラニー

スカウト

ルイネーター

シーフ

サムライ

ヒューリン

騎士

12

裏切り

憧憬

27
9
0

9

12
4
3

7

23
7
0

7

8
2
1

3

23
7
2

9

11
3
0

3

12
4
2

6

120

97

4

クリスタルブレイド

ロストデビルズキャップ
祝福の鎧

腐敗の外套
ロストデビルズアイ

至近 2 40 0 0 0 0 0

0 5 1 1 0 0 0
0 0 -2 13 0 0 -3
0 0 -1 7 0 0 0
0 0 0 0 4 0
7 0 7 0 3 16 14

9 45
5 21 3 20 11

2 2 2

9 9 2
7 7 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3
3 3
7 7

冒険者セット
クリスタルブレイドx4

-10841054

45

オールラウンド

ワイドアタック

ストライクスロー

シークレットフォーミュラ

マーダースキル

マークスマン

アキュレイト

ストレイトショット

フォーチュンヒット

エングレイブド

アデンダム

ナイトロード

フェイドアウェイ

レイジ

ウェポンシュート

★

1

5

★

1

3

★

★

★

2

★

★

★

3

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

8

1EP

3

-

5

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

マイナー

メジャー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

投射

ｸﾘﾃｨｶﾙ

射撃

射撃

武器攻撃

1/ｼﾅﾘｵ

暗闇

刀

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

射程+10m。ダメージ+[SLx4]

「パッシヴ」以外の制限：刀を無効。刀以外使用時コスト+2

ダメージ+[(SL+1)D]

ダメージ+[SLx5]

【器用】判定+1D

命中+1D

ダメージ+【幸運】

EPを[SLx3+1]点獲得

行動権を消費せず1度行動する

暗闇ペナ無効。全ダイス+1D

離脱する。マイナー使用可能

武器攻撃ダメージ+[SLx10]（メインプロセス持続）

武器の攻撃力x2で投射。射程至近も投射可能。メインプロセス終了時武器破損

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スカイ・グラニー デスブロウ

バーサタイル

インタラプト

リサイクル

バッドフォーチュン

エンラージリミット

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ファインドトラップ

アニマルエンパシー

インサイト

ウェポンチェンジ

アスレチック

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

-

-

8

2EP

4

DR直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

-

-

視界

-

20m

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

矢弾。投射武器

クリティカル時ダメージ+[SLx10]

スカウトのスキル一つの使用回数回復

スキル一つの効果を消す

シーン終了時に使用。シーン中に使用した矢弾、投射武器を回収

相手のクリティカルを無効

携帯可能重量x2

罠解除+1D

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

罠探知+1D

動物、魔獣と意思疎通ができる

はったりや嘘を見抜く判定+1D

装備変更を行う

登攀、跳躍+1D
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