
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

十日夜エリカ（とおかんや・えりか）

ウロボロス
モルフェウス

FHエージェントB

25

渇望

有力者の血統

妄想

汚点

メイド

女（男）

42

欲望：支配

2
3
2
1

1
0
3
0
1

2
7
2
2

26
16
16
21
42

10 1
1 2 9

家事
遺産

FH
噂話

1
1

2
1

超巨大モップ（トツカ）
キーンナイフツヴァイ
ラピッドファイア

白兵
射撃
射撃

2r-5
7r+9
7r+9

8
1
-

16
7
9

装備している間、【行動値】-5、白兵攻撃の命中判定の直前に使用すると、その攻撃のダメージに+【肉体】する。この効果を使用するたび、侵蝕率+2
対象の装甲値を-5（最低0）して算出
装備中、他の武器装備不可。この武器を使用する射撃攻撃は同一エンゲージ攻撃不可。射撃攻撃の対象決定直前に使用で、その攻撃の対象を範囲[選択]に変更　シーン1回

0 0

装着者
固定：レトログレイド
固定：軍街道　金軍
シナリオ：バーチャリウス

信頼
有為
執着

隔意
無関心
不快感

ウェポンケース（キーンナイフツヴァイ）
ウェポンケース（ラピッドファイア）

コネ：FH幹部
デモンズシード

22 4

ワーディング

リザレクト

コンセ：ウロボロス

原初の赤：死の紅

水晶の剣

原初の黒：ポルターガイスト

天の業物

原初の青：メタルフュージョン

原初の紫：妖精の手

原初の白：スモールワールド

イージーフェイカー：擬態の仮面

無上厨師

万能器具

★

0

3

3

4

1

1

1

3

3

★

★

★

-

1d10

2

2+1

4+1

4+2

視界

4+1

4+1

7+2

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

マイナー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

至近

至近

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

-

-

効果参照

自身

単体

自身

単体

単体

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

100%

リミット

-

-

80%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）

このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃が対象に命中した場合、そのシーンの間、対象の装甲値を-[LV*3]する。ただし3点のHPを消費

他エフェクトと組み合わせ不可。武器をひとつ選択すること。そのシナリオの間、選択した武器の攻撃力を+[LV*2]する　シナリオ3回

所持している武器をひとつ選択する、そのシーンの間、あなたが行う攻撃の攻撃力を+[選択した武器の攻撃力]する。ただし選択した武器は破壊される

対象が行う「自身が《水晶の剣》を使用した武器」を使用した攻撃の判定の直前に宣言。その判定のC値を-1（下限値5）する。シナリオ1回

自身のHPを[(LV+2)D+【感覚】]天回復する。シーン1回

対象が判定ダイスを振った直後に宣言。ダイスの出目のひとつを10に変更する。1回の判定につき1回まで使用できる。シナリオLV回

対象が攻撃の判定を行った直後に使用する。その判定の達成値を-[LV*5]（最低1）する。シナリオ1回

自分の思うように擬態ができる

美味しい料理を作る

何でも日用品を作れる

使用：基本1/2、上級、EA、LM、PE、HR

FHセル「アークス」に所属するFHエージェント。
メイドとしてセルリーダーのバーチャリウスに仕えており、彼の身の周りのお世話をしている。
バーチャリウスには絶対忠誠を誓っており、彼に言われたことは何でもこなす。
背中には巨大なモップを常に背負っている。

性格はおっとりとしており、あらあらうふふと和やかにセルメンバーを眺めている。
一方で、あまり自分の身の上を話そうとはせず、聞かれてもはぐらかす。
実力は高く、どこからかナイフや銃などを駆使して戦う。（オートウェポン＝モルフェウスの力で隠している演出）

---------------------------
資産家・十日夜家の男当主。本名は「十日夜還（とおかんや・かえり）」。
元々はFHセル「豊穣の月の観測所」のリーダーで、自分の潤沢な資産を用いて自分の家、土地や周囲一帯、
ひいては世界全体を支配するのが目的だった。
しかし、バーチャリウスに「ゲーム」を挑まれて敗北、セルのメンバーは全員死亡。
本来は彼も殺されるはずだろうが、自らの財産を渡し、セルの一員となり服従することで見逃される。
その際、服従の意を示す形として男から女に姿を変え、「十日夜エリカ」と名乗っている。当人からするとだいぶ屈辱ではある。
こうして十日夜家はお取り潰しになった。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

