
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ネクロマンサー（ゾンビ工場）

ホリック

バロック

ゴシック

10

反転

0

煉獄

14

0 0 0

3 1 4

1 0 1

依存

信頼

対抗

3

3

3

1

2

2

頭

頭

頭

頭

頭

頭

胴

胴

胴

胴

胴

胴

腕

腕

腕

腕

腕

腕

脚

脚

死者の王

のうみそ

めだま

リフレックス

自我次元拡大

亡者の目覚め

はらわた

はらわた

スチールボーン

サイボーグ

アーマースキン

狂気の舞踏

鉄の義手

死肉の盾

衝撃吸収

単分子繊維

接合用アーム

死者暴走

ほね

エナジーチューブ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

アクション

オート

-

-

3

-

-

１

0

０

０

1

1

2

3

自身

自身

0~1

-

-

自身

自身

自身

自身

0

0~1

自身

最大行動値+2

最大行動値+1

行動値1

行動値2

さいころの出目だけゾンビを増援

防御１+切断無効

防御２

防御１

姉妹の発狂状態の未練の数だけ最大行動値上昇。ターンごとに未練数のカウントはリセットされる。

防御２

レギオンを任意の数だけ減らし、その数だけダメージを減らしていい。このマニューバはターンに何度でも使える

防御１+爆発無効

白兵攻撃1+切断+連撃1

あなたが使用した攻撃マニューバにより最低一か所全損した場合、射程内のホラーかレギオンのパーツを２つ修復

レギオンを1体減らしグールを召喚

移動１

行動値2
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