
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マリサ・メイガスナイト

人間

軽戦士

5

0

剣の加護/運命変転

女性 １３歳

子供の頃に家出したことがある
命を助けられたことがある
自分にそっくりな人物を知っている

10

7

4

11 21 3

12 22 3

7 14 2

5 12 2

6 10 1

9 13 2

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

5

3

2

1

両手利き

防具習熟/非金属鎧

二刀流

223

222

221

交易共通語 ○ ○

0 0

0

0

5 8 8 7

0

ソフトレザー

バックラー

7

1

0

1

9

3

0

3フェンサー

ショートソード

ショートソード

ダガー

1H

1H

1H

5

5

3

8

8

8

9 7 5

9 7 5

9 7 3

スカウト用ツール

アンロックキー

テント(6人分)

保存食(一週間)

冒険者セット
59

3 22 66 9 3 27

0/× 6 7 7 13

ブーツ　足首まで

(髪の毛)　リボン 白

小さな時(10歳程度)レンシア・スカーレットと偽姉、マリサ・ウィッチドールに魔物から助けてもらい、
小さな時同じパーティメンバーだった、自分と同じ年であるレンシアに短剣技術を教えてくれたが、
回避はいいのだが距離感と短剣投撃に問題があり、ショートソードを使っているが不満気味・・
回避は恵まれた身体能力と観察眼の賜物である。
　信者の道は姉の周りからの心境で周りに不信感を抱き信者はあきらめた、魔法は大好きだが☆
姉と妹は良く似ていて、良く間違われて「問題教えてー」っと言われた日にはすごく困った記憶がある。
　魔物に襲われた理由は父の旅に黙って付いていこうとして道に迷ったからだ(^_^;)　家出４日後・・・
ゴブリンに出会ってその頃はナイフやら保存食とバックパックとテントしか持っておらず
危険な身にあったが、パーティを組んでメイガスを見つけるため周りを探索していた２人に出会い助けてもらった、
母や帰ってきた父にはすごく怒られたが、１１歳に冒険ＯＫをもらい１２歳までは３人パーティだったが、
レンシアとマリサの仲の良さに呆気を取られ、少しグレてパーティ離脱してしまった。
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