
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

小角 燈子（こかど とうこ）

サラマンダー
サラマンダー

不良高校生

17

死

父親不在

憎悪

約束

不良高校生

女性

36

友人：敷島あやめ

4
0
2
2

1
0
0
0

2
1
0
0

7
1
2
2

36
4
4
9
18

4
1 2

裏社会2 3

氷炎の剣
開戦（マケィ）

炎熱（ゼストス）
破壊（ディアプトラ）

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+2
7r+2
7r+2
10r+2

6
6
6
6

7
7
9
9

命中－2
2＋3（移動、武器生成） 浸食値5

1＋4　浸食値4　@8
1＋4＋5　浸食値8　@8　装甲無視

0 0

母親
相田信(あいだ しん)
万華透(ばんか とおる)

ソラさん
飛華廉也

街代出栖造
大宮医龍

庇護
友情

親近感
好意
有為
信頼
誠意

憐憫
悔悟

不信感
不安
恐怖

不快感
不安

コネ：情報屋
思い出の品：異国のコイン

制服
スマホ

4 3

ワーディング

リザレクト

Ｃ：サラマンダー

氷炎の剣

氷の回廊

炎の刃

結合粉砕

氷の理

熱感知知覚

★

0

2

1

1

1

3

★

★

-

1d10

2

3

2

2

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

武器

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

-

物体

自身

自動

自動

-

自動

自動

対決

対決

-

-

-

↓100

-

-

-

-

ﾋﾟｭｱ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(min:7)

①P160の武器を作成し装備する

飛行状態で移動「LV*2」

攻撃力+「LV*2」

装甲無視、ダイス＋「LV」

モノをめっちゃ冷やせる

熱を視覚として感知する

無口で人を寄せ付けないが、お母さん想いの普通の高校生。
パパは小学生の時にギャンブルにハマり借金をしてどっか行ったので、ママを守護らなければ。
相田信は気が合う親友で、特に理由があるわけでもないが気づいたら一緒に居た。昔から男と一緒にいることが多かったし。
近所に住むソラさん（本名は知らない）のことがちゅきぴ。彼女が居るのか気になる年頃。外国に行った時のお土産でコインを貰った。
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