
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

跳守緋色

エレメンタリスト

クレセントムーンメアー シャドウメアー

エルダナーン

30

女性

29

7
2
0

2

8
2
0

2

8
2
0

2

42
14
5

19

36
12
0

12

42
14
5

19

9
3
0

3

1000

300

5

機巧神器：廻式

2 0 2 0 19 14 7
200
70 1

2 270
2 270 2 0 20 14 7

2 40 2

12 12 2
2 2 2
12 12 2
19 19 2
19 19 2
19 5 24 13

干渉式：地割森羅[Lv.5]
干渉式：天星万象[Lv.5]

傀儡：煌黒龍[Lv.3]
傀儡：魔法少女と天才[Lv.3]
☆干渉式：フルスペックスペア[Lv.5]
傀儡：《枢改》[Lv.3]

5007

0

フォティテュード

マジシャンズマイト

コンセントレイション

虹の研究者

零の魔女

マジックフォージ

マジックブラスト

リゼントメント

月に座する者

地に拒絶されし者

各種属性魔術

スキルマスター：ウィザード

スキルマスター：ルーンマスター

パワーマスター：エレメンタリスト

十の星の裁き

★

5

1

5

3

3

3

1

1

1

1

5

5

5

5

-

-

3

3

6

20

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

ムーブ

効果参照

マイナー

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

範囲

-

自動成功

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

作成時に精神基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋1D

属性魔術＋SL×4

【従属状態[Lv3]】のエネミーをSL体所持する

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL×2]D

ﾒｼﾞｬｰの単体魔術を範囲SL×2体に変更

魔術ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL×10、単体※

※を含む状態異常から3つ選択。ﾀﾞﾒｰｼﾞが通ったら選んだ状態異常を与える。

ｽｷﾙﾏｽﾀｰ、ﾊﾟﾜｰﾏｽﾀｰを取得可能。但し5レベル間そのスキル以外を取得できず、自身が所属していないｸﾗｽのﾏｽﾀｰは取れない。

各種属性魔法。

[SL+CL]D+70（火水土風光闇属性）

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

跳守緋色 零月の操り人形

リジェネレーションムーン

無限の生命

落陽、天廻する零月

全智太陽障壁

天地無常

束の間の平穏

天浄の詩

大嘘吐き

不完全体

完全体

イミテーションレガリア

傀儡奴隷

再行動

創霊の加護タイオワ

空駆ける歌姫

ハイスペックニート

アルカリレットウセイ

フルスペック変身

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

戦闘不能

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

戦闘不能

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

フリー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

視界

視界

視界

自身

自身

自身

自身

自身

場面

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面選択

場面選択

場面選択

自身

場面選択

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

覚醒

傀儡解除

2R/1

2R/1

【従属状態[LvSL]】のエネミーをSL÷2(切り捨て)体所持する

従属状態のエネミー1体をLv-1にし自身をHP最大まで回復する。

従属状態のエネミーがいる間戦闘不能にならない。

【覚醒状態】となり、蘇生しHP最大まで回復する。

その攻撃の固定値を無効化する

シーンに登場しているもの自身を除く全てのHPを50にする。

このPCは死亡せず、シーンから自動的に退場する。

環境を月夜に変更

エネミー識別結果魔改造。ステータス隠蔽。

自身のすべての判定に+3D

自身の魔術判定がクリティカルしなくなるかわりに相手はリアクション不可になる

スキル効果改造

自身の傀儡の上昇効果は戦闘不能になるたび解除される。

行動済みのキャラクターを未行動にする

ダメージ+40、ラウンド継続

行動値+15、ラウンド継続

N変身Lv+1、ﾀﾞﾒｰｼﾞ・物魔防+Lv×5

R変身Lv+1、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+LvD

傀儡Lv5、ステータス覚醒



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

跳守緋色

もじゅるー[改]

あならいず[極]

えれきてる[撃]

モードチェンジ

属性やられ

突進

氷柱落とし

雷叩きつけ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面選択

範囲

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1回

龍火状態

龍火状態

氷雷状態

氷雷状態

自身のｽﾃｰﾀｽが上昇するたびﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ。ﾗｳﾝﾄﾞ継続

相手にエネミー識別を行う。識別に成功した場合25点HPロスを与える。

相手に目標値20の回避判定を行う。15d6HPロス

自身の形態を別の姿にする

自身の攻撃にスリップ+威圧効果。

戦闘移動を行う。ﾀﾞﾒｰｼﾞ+40

相手に目標値15の回避判定を行う。

相手に目標値20の回避判定を行う。ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋10D
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