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冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点
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リリィ

グラスランナー

旅人

5

840

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

15 女

C-4-6 高レベルの魔法をかけられたことがある
B-2-5 魔物に襲われたことがある
A-1-6 憧れる冒険者がいる
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追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

トレジャーハント

武器習熟A/格闘

両手利き

二刀流
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交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

グラスランナー語
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0グラップラー

影のニヴェスタ

A:イージーグリップ[1/2]

ブレードスカート

チェインスティック

スタンパー

影のニヴェスタ 知名度15　<アックス>B 取引不能 用法：2H 必筋：12 命中：+2　威力：0　C値：10　追加ダメージ：+2 【効果】 ☆影との契り 「装飾品：手」に慈愛と復讐の女神ミリッツァが描かれた「信念のリング」を装備していなければ、このアイテムは装備することができません。  ☆影同化 このアイテムの威力は装備者の[生命力]もしくは[精神力]の値と同値となります。 戦闘の途中で生命力や精神力が増減した場合は、このアイテムの威力も変化します。  ≫△形態変化 このアイテムは補助動作で「カテゴリ：ガン」以外の任意のカテゴリの武器へと変化します。 また、用法も2Hから1Hへと変更することも可能です。 それぞれのカテゴリへと変化した場合の処理は以下となります。 ・「カテゴリ：ソード」「カテゴリ：スピア」「カテゴリ：ウォーハンマー」へと変化した場合は、命中が-1されてC値が9となります。 ・「カテゴリ：メイス」へと変化した場合は、命中が+1されてC値が12となります。 ・「カテゴリ：格闘」へと変化した場合は、命中が-1されて<キック>を強化する武器として扱います。 ・「カテゴリ：クロスボウ」へと変化した場合は、追加ダメージが+6となります。 ・「カテゴリ：盾」へと変化した場合は、C値が12となります。防具としてのデータは防護点は4です。  ≫鮮血の花嫁 任意のHPを消費して合言葉を唱えることで、このアイテムの威力を消費したHPと同じだけ増加させます。  ➤万死ヲ刻ム影 /冒険者レベル+精神力ボーナス/生命抵抗力/半減 「射程：20m」「形状：起点指定」で、「対象：1体」に「威力20+冒険者レベル+精神力ボーナス」の呪い属性の魔法ダメージを与えます。 さらに、自身は与えたダメージと同量のHPを回復し、抵抗が失敗した対象は生命力が-6されます。この効果で生命力が0以下となった場合、対象は生死判定をせずに即座に死亡します。

グラップラー専用。投げを強化

回避で達成値が4以上上回った場合

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化
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叡智のとんがり帽子

サバイバルコート

スマルティエの怪力の腕輪

ブレードスカート

スマルティエの宗匠の腕輪

ミリッツァの信念のリング

魔物知識判定に+2

防熱、防寒、両方に使えるコート

魔動機文明時代のブランド品。3種類以上装備で生命力上昇 筋力を+2

絶妙な回避時に敵にダメージを与える

魔動機文明時代のブランド品。3種類以上装備で生命力上昇 筋力を+2

精神抵抗力判定+1、ミリッツァの聖印

冒険に出た理由
3-3 親に言われて

家族で旅をしていたグラスランナーの少女
この世界ではよくあることだが、ある日蛮族に襲われて両親が殿となり離別し、その後の生死は不明
がむしゃらに逃げた後に気がつけば自分がどこにいるかもわからず、どうしたものかと途方に暮れていた所偶然通りかかった冒険者に助けら
れる
そのまま冒険者の帰還のついでで、テレポートで街まで連れてきてもらう

彼女が冒険者になるのは冒険者に救われたのもあるが、どこかで生きているかもしれない両親を探すためでもある
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リリィ

冒険者セット

望遠鏡

スカウト用ツール

着替えセットx3

下着x10

競泳水着

防寒着

テント

食器セット

使いやすい調理道具セット

保存食(1週間分)x2

アビスシャードx5

1052 サージュに6000貸与

冒険者ランク【ダガー】

冒険者ランク【レイピア】

冒険者ランク【ブロードソード】
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