
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ティエンス

騎手

8

502

通じ合う意識

体のどこかに入れ墨がある
濡れ衣を着せられたことがある
自殺を試みたことがある

10

11

7

11 4 25 + 1 4

8 18 3

3 6 20 3

8 6 25 4

6 3 16 2

10 1 18 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

ライダー

8

1

1

8

タフネス

全力攻撃

武器習熟A/スピア

頑強

なぎ払い

2122

1-286

1-281

1-279

1-288

交易共通語

魔神語

○ ○

○

キャッツアイ

騎獣強化

高所攻撃

チャージ

攻撃阻害

人馬一体

特殊能力解放

獅子奮迅

探索指令

8 12 11 11

0

0

0

チェインメイル（自作）

タワーシールド

18

17

-1

10

6

2

10ファイター

スピア

アールシェピース

アールシェピース

ノーマルランス

ノーマルランス

1H両

1H両

2H片

1H

1H騎

15 -1

15 -1

15

20

20

11

11

12

12

12

10 12 20

10 12 25

10 12 30

10 13 25

10 13 35

3 18 54 10 10 79

10/× 4 12 11 18

アイソアーマスク

カースレベリオン

ウェポンホルダー改

器用の指輪

ブラックベルト

器用の指輪

器用の指輪

防護点+1

魔神へのダメージが+3され、魔神からのダメージが-3。パーティのドロップ品を頂く

アールシェピース格納（or ノーマルランスと盾を格納）

名誉点：100（フラフタブルクの小さなヒーロー）
名誉点：10（第六回）
名誉点：5　（第二部第2回）
名誉点：64（第二部第5回）
名誉点：20（第二部第10回）
名誉点：55（第二部第13回）
名誉点：30（第二部第15回オルフィードの名もなき救い主）
名誉点：100（第二部第15回立ち向かう人々の先頭に立つ者たち）

一般技能：防具職人1
冒険に出た理由：奈落を滅ぼすため



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ホース(レンタル)

冒険者セット

食事4人分消費済み

保存食　一週間分x5

スカウト用ツール

アウェイクポーションx2

着替えセット

防寒具

騎獣用鎖かたびら

ヒーリングポーション

ウォーホース(レンタル)

スプリントアーマー（未装備）

マナチャージクリスタル3点分

器用の指輪（割る用）購入費x3

ティルグリス(レンタル)

騎獣縮小の札

列車改装：貯水槽

器用の指輪　追加購入分（計算用x3

列車改装：かまど

スズカ技能の仕入れ費用

行商技能_仕入金

回転すし（天にお魚亭）x8

ノーマルランス魔法加工

フリッカーハンマーx2

騎獣用甲冑x2

スマルティエの筋力の腕輪

器用の指輪（在庫）x3

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+2

消魔の守護石5点x2

月光の魔符x3

280
0 0
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