
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

Iro-Zu3

ウォーリア

モンク グラディエーター

エクスマキナ

闘士

9

プラグは凹

恥ずかしい

裏切り

戦い好き

28
9
2

11

20
6
1

7

10
3
2

5

9
3
0

3

11
3
0

3

20
6
1
2
9

9
3
0

3

130

72

5

鬼人の籠手

鋭い眼光
ビキニパンツ

トリックマント
チャンピオンベルト

至近 2 12 0 0 0 0 0

5

7 0 5 0 9 8 16
12 23 12
4 2 1

9 28
5 30 22 8 16

3 4 1

3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

サービス
┣ミスリルコーティング

┗ボグシーチ料理

冒険者バッグ
┣HPポーション*2
┣MPポーション*2

┣ハイHPポーション*5
┣ハイMPポーション*5
┣グレートHPポーション*5
┣グレートMPポーション*5

┣アンチポーション*5 
┗毒消し*2

冒険者セット
┣野営道具
┣ロープ

┣ランタン
┗火打石

道具入れ
┣戦士の環

310038

38

チューニング

ﾊﾞｯｼｭ

ﾍﾟﾈﾚｲﾄﾌﾞﾛｳ
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パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰｳﾞ

DR前

DR前

効果

効果

効果

DR前

↑

ｾｯﾀｯﾌﾟ

ｾｯﾀｯﾌﾟ

-

武器

武器
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効果

至近
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-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身
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単体
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-

-

-

-

-
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-
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<1>

<1>

<1>

B1

SL

-

<3>

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SLd]

防御無視攻撃

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+筋力

全力移動ﾃﾞﾒ消　命中+1d

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(SL*2)d

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(SL*3)d　ﾀｲﾏﾝ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL*10

お金がもらえる

因果応報･天罰覿面

カバー

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ射程20m変更

常に決戦状態　範囲不可

最大HP+10　HP10回復

まともになります

■魂の守護の指輪
種別：装身具　重量：1　Lv：5
効果：
(1)効果参照：
　 装備者の【HP】が0以下になる時に発動できる。
　 対象がそのときに被る【HP】ダメージや【HP】ロスを0に変更した上で、バッドステータスすべてを回復し、更に【HP】と【MP】を全回復させる。
　 この効果の発動後、このアイテムは永久的に失われる。(修復不能)

■鬼人の籠手
種別：格闘　レベル：8　重量：2　価格：50000
命中修正：+2　攻撃力：+12　行動修正：-　射程：至近　装備部位：両
効果：
(1)フリーアクション：
　 ダメージ増加を行う。
　 この武器の攻撃力に+12し、装備者の【物理/魔法防御力】を-10する。(最低0)
　 この効果は3回まで重複し、シーン終了まで持続する。
(2)カース：
　 装備者が行う回避判定に-2Dする。(最低-1D)
解説：
冥界の瘴気を帯びた魔性の籠手



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

Iro-Zu3

┗黄金蛇のメダル

ｻﾊﾞｲﾌﾞ

ｱﾑﾏｽ

ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ

ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ﾓｱﾀﾌﾈｽ

ｻｰﾁﾘｽｸ

ｱｽﾚﾁｯｸ

ｼｮｯﾄｽﾄﾗｲｶｰⅠ

ｼｮｯﾄｽﾄﾗｲｶｰⅡ

ｼｮｯﾄｽﾄﾗｲｶｰⅢ

ﾌｪｲｽ：ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ｻｸｾｼｮﾝ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：幸運

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：感知

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ
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裸だと硬くなる///

命中+1d

物防+6　魔防+6

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+精神

精神+2

最大HP+10

危険感知+1d

登攀跳躍判定時筋力+1ｄ

ｽﾗﾌﾞﾛ回復

ﾘｱｸｼｮﾝ-1d

ﾌｪｲﾄ追加ﾛｰﾙ2倍

攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*2

筋力敏捷器用基本値に+1

筋力基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3

最大HP+CL

鬼人の籠手ﾀﾞﾒ+1

幸運基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

ﾎﾟｰｼｮﾝ早飲み



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

Iro-Zu3 ﾏｼﾝｱｰﾏｰ 1 - ﾊﾟｯｼｳﾞ - 自身 - -
物防+2 魔防+1
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