
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

トリルキルティス

アリス

ゴシック

バロック

14

【絶望】

14

煉獄

9
【売った】

【兄】

【売った】

何かが売れた…血だっけ、内臓だっけ？それとも小さな蕾や花びらだっけ？あなたのどこかを誰かに売った。その人はそれをとても喜んで。あなたはお金を……どうしたんだっけ？

あなたには優しい兄がいた。いつも甘えていた、憧れていた。あなたにとっては誰よりも大切な人。理想の人…。そんな彼の名前も顔も思い出せない。会えばきっと思い出せるのに…。

あなたは商品として売られる予定だった。完全オーダーメイドの優秀な商品として。 しかし買い手がだれでどうなったのか、そもそも買い手がついていたのか、それはわからない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自信
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自身

対話判定において、出目＋１してよい。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目が－２される。

バトルパート終了時、望むパーツ２つを修復してよい。

"このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。 このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。"
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肉弾攻撃１

妨害２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵１＋切断

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを受けた際に使用可。ダメージを与えて来た対象に肉弾２

防御２

防御１＋切断無効

"バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を1点減らす。 このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。"

移動１

移動１

妨害１

移動１～２
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