
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エーテル・ワイズマン

エグザイル
ウロボロス

研究者

45

探求

×

解放

×

指名手配犯

男性

32

×

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
3
0

3
2
6
1

32
8
10
15
30

1 1
レネゲイド 学問4 1

【Dロイス】フォールンライフル 射撃 2r - 10 同エンゲージ対象不可：オーヴァードに1点以上ダメージで対象『ラウンド間：あらゆる判定ダイス-[3]』

【Dロイス】ブーストアーマー - 15 - -2 装備者は<肉体/感覚/精神>判定ダイス+[2]、メジャー後のメインプロセス終了時に侵蝕率+[2]

15 0

【Dロイス】指導者(リーダーシップ)
【腐れ縁】春日 恭二(かすが きょうじ)
【ジャーム】親友だった同僚

尊敬
友情

隔意
悔悟

【Dロイス】フォールンヴィークル

4

ワーディング

リザレクト

極限暴走

螺旋の悪魔

背徳の理

円環螺旋

喰らわれし贄

無形の影

コンセントレイト：ウロボロス

★

0

1

5

3

3

3

1

2

★

-

1d10

+3

3

3

3

1

4

2

オート

気絶時

常時

セットアップ

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

↓100

リミット(背徳の理)

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

侵蝕率Lv補正無効：エフェクト《オーヴァードに1点以上ダメージ付与時使用》効果追加『BS[暴走]受けた時使用』

ラウンド間：エフェクト《ウロボロス》攻撃力+[Lv*3]。自身『BS[暴走]』

オーヴァードに1点以上ダメージ付与時使用で自身『シーン間：エフェクト《ウロボロス》判定ダイス+[Lv*2]』

シーン[1]：オーヴァードに1点以上ダメージ付与時使用で自身『シーン間：装甲値+[Lv*3]』

シーン[1]：オーヴァードに1点以上ダメージ付与時使用で自身『シーン間：エフェクト《ウロボロス》攻撃力+[Lv*3]』

ラウンド[1]：変更『判定<精神>』

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

性格は温厚だが、信念を曲げようとしない頑固な面を持って、自分の支部エージェントを家族のように見ている。
UGNの両親の元に育ち、子供の頃から活動していたベテランではあるが基本的に裏方サポートで実践経験は浅い。
最近の悩みは『実の娘が彼氏を作ったということ』、趣味は『ゴルフ、将棋』、好物は『和食、日本茶、煎餅など』
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