
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クリノ・クロア

ソーサラー

セージ

メイジ

セージ

エルダナーン

孤児

33

女

58

天涯孤独

好奇心

16
5
0

5

9
3
0

3

12
4
0

4

51
17
3

20

28
9
2

11

45
15
2

17

12
4
1

5

217

348

5

ヘキサロッド
おしゃれの盾

鉄心の冠
ディメンションロープ

秘伝の腕輪

女神のネックレス

至近 -1 14 -2
0 0 0 3 0 -1 0

0 6 0 -1
0 20 20 0
0 4 1 -1

3 0 4 0 17 15 10

4
2 14
3 0 4 33 42 12 8

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
20 3 23 5
20 3 23 2
20 2 4 26 5

3 3

異次元バック
使い魔：ルコ＆リツ

名誉の勲章
図解ソーサラーの秘術

虹の輝き
奥義書

ハイMPポーション　3
EXHPポーション
EXMPポーション

グレートMPポーション

エポナブス：オペラ
冒険者セット

調理用具
望遠鏡

筆記用具
ディスカバリーガイド

チョーク
地図

ドレスブック
にく　3
野菜　3

63613756

52

マジックセンス

マジシャンズマイト

セットアップ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トゥルースサイト

クイックサーチ

ウィークポイント

バイタルパート

ファストフォーメーション

フォーメーション：アタック

イニシアチブ

エンカレッジ

ムーブ

マジックブラスト

★

5

★

1

1

1

1

2

1

1

5

★

1

★

1

-

-

5

8

6

10

3

パッシヴ

パッシヴ

セット

パッシブ

パッシブ

セット

セット

セット

セット

イニシアチブ

ムーブ

-

-

20m

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

場面（選）

単体

自身

-

自動成功

自動

自動

知力

自動

自動

自動

自動

1

5

1

1

1

1

3

1

5

１

3

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別

↑を[対象：場面(選)][射程：視界]

↑　防御力を知れる

《エンサイ》とセットアップのスキル同時使用

エネミー 識別済の相手にリア−1D

↑へのダメージ+１D

セットアップを使用　セットアップ一回

ダメ+[SL×３]　ラウンド終了まで

イニシアチブに行動

[対象：範囲([SL×2]体)]に変更

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリノ・クロア

果実　2
HPポーション　4
MPポーション　4

ハイHPポーション　5
錬金の本

ポーションホルダー
ハイHPポーション×２
ハイMPポーション

蘇生薬
万能薬

ランチボックス
野菜　3
果実　

消費
HPポーション　1
MPポーション　1

ハイHPポーション　5
ハイMPポーション　９

野菜　2
果実 6

EXHPぽーし
売却

女神のネックレス
ソーサラーコート

真理の書

ファストドロウ

マイナー

マジックオペレーション

アプリケイション

カーススペル

グローリアススラッシュ

メジャー

ダブルキャスト

エアリアルスラッシュ

コンデンス

マジックフォージ

ブーストフォース

エグザマイン

フライト

クリンナップ

フォージチャージ

タイミング

リゼントメント

フォローアップ

バリアントマジック

ニゲイト

コアジェンシー

1

★

1

1

1

3

★

3

1

5

3

3

1

1

★

1

★

1

1

3

1

5

4(6)

5

8(10)

12

13(15)

4(6)

10(14)

3

4

8(10)

5

10(12)

８

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

ダメ直

メジャー

メジャー

クリンナップ

判定直後

ダメロ直前

20m

至近

20m

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

知力

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

3

1

1

1

３

3

1

5

3

3

3

1

1

5

3

1

5

[メジャー：単体：魔術]を[対象：(SL+1)体][射程：視界]に

魔法攻撃の属性変更

【MP】[CL×5]回復 シナリオ1回

魔術に対するリアクション-1D

攻撃ダメージ＋[SL×20]

メジャーの魔術を2つ使用 シーンSL回

ダメ[2D+5]〈風〉 魔術判定+1D

魔法攻撃ダメ+[SL×5] シーン終了まで

ダメ+[(SL×2)D] シーン1回

[SL×20]点以下のMP×2点をMFの効果に

情報収集を知力で+1D

飛行状態にする　移動力＋[SL×5]ｍ

フォージ追加

ダメ+[CL×10] 単体※ シナリオ1回

ファンブル降り直し

効果をダイスで求めるスキルに+5D

クリティカル打ち消し

ダメ+[SL×5]　ラウンド一回　自身不可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリノ・クロア インサポート

バックアップアシスト

トリビアリスト

アドバイス

プレディクション

サポートコンダクト

ブレイクアトリビュート

ガーディアン

カバーブロック

パッシブ　アイテム

コンセントレイション

ナチュラルヒストリー

エルダーマジック

ファミリア

ファミリアプラス

リクルート

ウォーシップ

ウォーシップⅡ

アトリビュート

フォーメーションコア

アンプリフィケイション

ハイアトリビュート

2

2

1

5

1

1

1

1

1

★

1

1

1

2

1

1

5

1

4

1

3

2

20

6

12

5

10

判定直後

判定直前

判定直前

↑

判定の直前

判定直前

ダメ直

カバー時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

視界

20ｍ

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

3

3

1

3

1

使い魔

1

1

1

3

1

1

5

1

５

１

振り直し　シナリオLV回

ダイス減少無視　シーンLV回

知力で代替判定　シーン１回

対象の判定に+1D　シナリオ[SL+1]回

効果を＋２Dに

対象の判定に+1D　シナリオ1回

対抗属性とみなして魔法攻撃

ダメージ-[CL×5] シナリオ1回

カバーを宣言時、打ち消す　シーン1回

魔術判定+1D

エネミー識別判定+2D

魔術判定に+１D

使い魔を[SL]個獲得

使い魔の効果を[+3]に

魔術のコスト-2(最低1)

命中+2 攻撃ダメージ+[SL×2]

ギルドメンバーに命中+1 攻撃ダメージ+1D 自身不可

対抗属性の場合＋[SL×４]

フォーメーション効果中ダメージ＋10

魔法攻撃のダメージ＋[SL×４]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリノ・クロア トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

ホーム：エストネル

イクイップリミット

バイタリティ

エリアサーチ

モンスターロア

カルチャー：アルディオン大陸東方

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

アニマルノウリッジ

ヒストリー

セイラ―ノウリッジ

アニマルエンパシー

フックダウン

マジックスピナーⅠ

ハンティング

ストームソーサリィ

アナライズエリア

ウォーターブリージング

キャンセルマジック

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

フェイト１点

16

4(6)

3(5)

2(4)

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

ムーブ

メジャー

メジャー

セット

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

魔術

魔術

魔術

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

知力基本値+3

筋力・知力・精神の基本値+1

装備アイテムの重量制限+5

最大HP+CL

警戒行動を行うことが可能となる

エネミー識別判定に+1D

魔術に関する知力判定+1D

神話・伝説に関する知力判定+1D

王侯貴族についての知力判定+1D

動物に関する知識判定＋１D

歴史等の知力判定+1D

航海や海の知識判定+1D

動物と意思疎通出来る

ポーションを1個使用 シーン1回

シーン終了時 HP [2D+(CL×2)]回復 （動物がいる場合のみ）

｢メジャー：単体：魔術 ｣を｢メジャー：十字(選択)：1Sq｣に

警戒行動が可能　【知力】で代用判定

游泳状態でも移動力が減らない

持続してる｢魔術｣のスキルの効果を解除



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリノ・クロア フェザー

マジックキャンドル

アイテムマスタリー

オンミョウドウ

キャッチアウト

ビーストノウリッジ

アニマルノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

4(6)

4(6)

5

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

視界

自身

自身

自身

単体

自身

自身

魔術

魔術

自動

1

1

1

1

3

１

１

落下ダメージ無効 シーン1回

明度を変更

【HP,MP】消費の効果アイテム-2

天気に関する知識判定＋１D

魔獣に関する知識判定＋１D

動物に関する知識判定＋１D
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