
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノーマ

ナイト

セージ

ウォーリア

セージ

ネヴァーフ

一般人

10

女

18？

秘密

無目的

19
6
2

8

12
4
1

5

9
3
1

4

25
8
1

9

9
3
1

4

12
4
1

5

6
2
1

3

107

73

5

スピードアックス
※伝承武具［盾/継41/伝26/特41/宿15］[1/盾/2]

天魔の兜
ネヴァーフヘビーアーマー[8/8/20]
ミスリルポイントアーマー

豪傑の証[8/1/0]

《アダマント》《アンチマジック》
「豪傑の証」

至近 -2 13 0 0 0 -1 0
12 12 0

-1 6 -1
-1 20 3 0
-1 6 -1

5 0 4 0 5 8 13
3 5

1 5
4 13
6 0 1 52 25 7 11

3 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
9 4 1 14 4
9 4 1 14 4

5 5

ＨＰポーション×３
ハイＨＰポーション×５（「ポーションホルダー」適用）
ハイＭＰポーション×５

毒消し×２
野菜×５（「ランチボックス」適用）

チョーク（「小道具入れ」適用）
火打ち金（「小道具入れ」適用）
筆記用具（「小道具入れ」適用）
ランタン（「小道具入れ」適用）
ロープ（「小道具入れ」適用）

小道具入れ
ランチボックス

ポーションホルダー
ベルトポーチ
バックパック

エリンディル西方トラベルガイド

折りたたみ梯子
野営道具
望遠鏡

233326

21

アダマント

カバーリング

エンサインクロペディア

アドバイス

ディフェンダー

クイックサーチ

コンコーダンス

カバームーブ

エリュダイト

マジックディフェンダー

フルディフェンス

ウィークポイント

トリビアスト

エグザマイン

★

1

1

1

5

1

1

○

3

1

1

1

3

1

1

-

2

-

-

3

5

-

4

-

-

5

-

6

-

パッシヴ

ＤＲ直前

セットアップ

判定の直前

マイナー

セットアップ

パッシブ

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

フリー

セットアップ

判定直前

メジャー

-

至近

-

20m

-

-

-

20m

-

-

-

20m

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

ＳＬ体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

知力

自動成功

知力

防御中１回

-

シナリオ［SL＋１］回

-

セットアップ１回

-

シーンSL回

-

-

-

-

シーン１回

-

作成時に物理防御力+3

対象にカバーを行う、行動済でも可、行動済にならない

エネミー識別を行う

対象の判定に＋１Ｄする。自分を対象にはできない

【物理防御力】＋［ＳＬ×３］、シーン終了まで持続

《エンサインクロペディア》とセットアップスキル一つを使用する

場面（選択）、視界のすべての対象にエネミー識別を行える

《カバーリング》と同時使用、「射程：20m」に変更、移動しない

知力判定のダイスを増やす一般スキルの効果に＋１Ｄを追加する

《ディフェンダー》の効果に「【魔法防御力】＋［ＳＬ×３］」を追加

《ディフェンダー》を同時に使用する

エネミー識別に成功した対象のリアクション－１Ｄ、ラウンド終了まで持続

判定を【知力】判定で代用する

情報収集を【知力】判定で行う、その【知力】判定に＋１Ｄする

ＰＬ：水色折鶴

2d+14　：【知力】判定（《ハイウィズダム》「月光の種」）
敵識別　：《ミュストノウリッジ》《ヒストリー》《カルチャー：エリンディル西方》
3d+14　：情報収集判定（《エグザマイン》《ハイウィズダム》「月光の種」）

－－－購入予定－－－
鉄陣の槍　種別：槍／レベル：７／重量：１２／命中：－２／攻撃力：＋１４／行動：－２／射程：至近／装備部位：片／価格：８６００／鑑定値：１６／パッ
シブ：「種別：盾」のアイテムを装備している時、【物理防御力】【魔法防御力】＋３
ウェポンケース　パッシブ：武器ひとつを「重量：０」として携帯可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノーマ

地図
月光の種

アンチマジック

ハイウィズダム

リバーサル

リカバリー

バイタルパート

ハイパーシールド

アラウンドカバー

カルチャー：エリンディル西方

アスレチック

モンスターロア

ミュトスノウリッジ

アイデンティファイ

トレーニング：知力

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

オピニオン

トランプ

ヒストリー

1

2

3

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

10

3

5

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

判定直後

クリンナップ

《ウィークポイント》

パッシブ

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

判定の直前

パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

シーン１回

-

-

盾装備

シナリオＳＬ回

-

-

-

-

-

-

ウォーリア

ウォーリア

-

シナリオ１回

-

【魔法防御力】＋５

【知力】判定達成値＋［ＳＬ×２］

達成値－［ＳＬ×３］（最低１）、自分を対象にできない

バッドステータス一つを回復

対象への攻撃ダメージ＋１Ｄを追加する

【魔法防御力】＋［装備している「種別：盾」の「物理防御力」］

同エンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う

エリンディル西方に関する文化や習慣について知っているかどうかの【知力】判定に＋１Ｄ

登攀や跳躍などの【筋力】判定＋１Ｄ

エネミー識別の【知力】判定に＋１Ｄ

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に＋１Ｄ

アイテム鑑定の【知力】判定に＋１Ｄ

【知力基本値】＋３

自分がダメージを受けるＤＲ直後に使用する、フェイト１点消費、ダメージー５

《カバーリング》と同時に使用、フェイト１点消費、１回のメジャーで複数回の攻撃やカバーを行うことができないスキルを使用されていても《カバーリング》を使用できる

交渉や説得に関する【精神】判定＋１Ｄ

情報収集判定＋２Ｄ、ＧＭはこのスキルの使用を却下してもよい

様々な国や町の概要、歴史、人物、過去の出来事に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に＋１Ｄ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

