
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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人間

神官

10

490

剣の加護/運命変転

♀ 16

血縁者と死別したことがある
純潔である

4

8

9

2 6 1

7 1 12 2

4 4 16 2

8 10 26 4

9 12 30 + 1 5

11 15 35 5

プリースト/リルズ

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト

10

1

7

2

6

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

スローイング

鷹の目

2120

2121

1-289

223

223

IB30

IB30

巨人語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

バジリスク語

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

モラル

レジスタンス

パラミス

バクメ

インスタントウェポン

クラファン

エンサイ

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

ショートソード 1H 5 0 10 0 5

3 12 36 0 4 58

12 0 14 15 67

神聖魔法 10 15

女神のヴェール

聖印

知性の指輪

アルケミーキット

DGスローワーベルト

スローワーベルト

知性の指輪

E：スカポ　回復量：16点

E：AWPB

◆人物◆
学者の父(故人)と信心深い母の間に生まれた、イスタンブル生まれイスタンブル育ち。
動植物の研究＆楽しいこと＆神官としての慈善活動にいそしむ、夢と希望にあふれる16歳。

父の遺したノートを手に研究にのめり込むほどに自分の時間のなさを痛感し歯噛みしていたある日、
そうだ神様になれば寿命なくなるんじゃない？　時間たっぷりで奇跡も起こせるようになるし天才か！！
とバチンと閃いた結果、研究と並行して神を目指し始めた。（それまでも信仰は持っていたけど特段熱心になった）
いいことをしては自分をアピールすることに余念がなく、
常にテンションは上げていくし隙あらば自分のことも上げていくスタイル。
えらい！すごい！神様に評判が届くようにボクをいっぱい褒めてよね！！



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルマ・スカーラフェ

▼道具類

　冒険者セット

　保存食　1週間分

　筆記具類

　楽器

　運命の楽譜　モラル

　運命の楽譜　レジスタンス

　ミュージックシェルx4

▼薬品類

　救命草x3

　魔香草x10

　アウェイクポーション

　アウェイクPボール

　スカーレットPボール

▼消耗品類

　魔晶石　15点

　魔晶石　10点x2

　魔晶石　5点x10

　マテリアルカード緑　Ｂx5

　マテリアルカード緑　Ａx8

　マテリアルカード白　Ａx4

　　〃　　　　　　　　Sx2

　マテリアルカード赤　Ａx3

　叡智の腕輪x2

　知性の指輪x2

　陽光の魔符+1

　+2

　月光の魔符+1

　+2x2

▽消耗・譲渡・売却など

　マテリアルカード緑　Ａx10

　魔晶石　5点x3

3300

装飾品の専用化×2 100

46 146
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