
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三刀屋　京一　（みとや　けいいち）

ブラム＝ストーカー
サラマンダー

高校生

17

感染

母親の不在

妄想

平凡

新米UGNエージェント

男性

28

保護者

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
2
1

30
6
6
11
22

4 2
2 1 1

料理 怪奇小説 噂話3 3 1

赫き剣 白兵
白兵
白兵

4r+4
17r+4
20r+4

0
0
0

10
12

侵食値+3　[Lv*2]任意で消費分攻撃力アップ

侵食値+12　侵食B、Dロイス含む

0 0

Dロイス：究極のゼロ
父親/三刀屋　二士夫
幼馴染/東　麗

誠意
幸福感

不信感
食傷

コネ：噂好きの友人
思い出の一品

2 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

渇きの主

鮮血の一撃

赫き剣

血の宴

氷の回廊

炎神の怒り

クロスバースト

凍結保存

★

0

3

2

5

1

2

1

3

3

1

-

1d10

2(3)

4

2

3

3

2

3

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

シーン

自身

-

自動

自動

-

対決

対決

自動

対決

自動

対決

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv　下限値7

HP+[Lv*4]回復　装甲無視

〈白兵〉ダイス+[Lv+1]　HP2消費

[Lv*2]以下の任意のHPを消費

対象を範囲化　シナリオLv回

飛行状態で移動　移動距離[Lv*2]

【肉体】ダイス+[Lv+1]　HP3消費

攻撃力[Lv*4]　ダイス-2個

「毎日が寂しくて、哀しくて、でも、ほんの少し面白い…」

幼少期、事故で母親を亡くし以後は父親が男手ひとつで育ててきた。
小学生の頃、父親が仕事の都合で単身赴任している間は幼馴染の家に世話になっていた。
現在は一人で家事全般をこなし、相変わらず家を留守にしていることが多い父親の代わりに家の番をしている。
高校では文芸部に所属しているが、生徒会や他の部活にも出入りしている。
常に哀しげな表情をしており、感情の起伏があまりない。本人も普通ではないと自覚している。
最近読んで面白かった小説は『合わせ鏡のドッペルゲンガー』　間座音　有理沙（かんざね　ありさ）　著

父はUGN本部所属のエージェント『三刀屋　二士夫』
母も同様にUGNエージェントであったがジャームとの戦闘で死亡。
両親がUGNであること以前に、オーヴァードについて京一はなにも知らない。

ある事件を機にオーヴァードに覚醒、一人称を『俺』とし性格も以前よりも少々活発的になった模様。
現在、UGN本部の見習いエージェントとして活躍中。
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