
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーロード

サロゲート

ウォーリア

グラディエーター

18

30
10
2

12

27
9
3

12

13
4
1

5

12
4
0

4

10
3
0

3

27
9
1

10

9
3
1

4

193

133

15

召喚具：クラウソラス
ナイトシールド

装備不可
スケイルスキン

Aﾎﾞﾃﾞｨ、Fｶﾞｰﾄﾞ、ｻﾊﾞｲﾌﾞ

-1 23
33 40

20 2

12 0 5 0 10 8 17
36 31

11 23
12 0 5 89 83 8 17
11 23
2 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

-3150030

0

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

※シミュラクラム

インバルネラブル

トゥルーアイ

マスターテイマー

コールサーバント

ライドオン

ディバインコール

アームズレンジ

★

1

2

1

1

1

1

★

1

1

1

1

★

1

★

2

4

4

10

ー

6

ー

10

ー

6

3

DR直前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

DR直後

DR直後

DR直後

SU

ﾒｼﾞｬｰ

↑

SU

ムーブ

至近

20

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

ー

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/ｼﾅﾘｵ

ｻｰﾊﾞﾝﾄ

1/ｼﾅﾘｵ

防御中一回

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

片

カバーを行う

《カバーリング》の性能変更

同エンゲージ任意の複数をカバーリング可能

CL*5ダメージ減少

ダメージを0にする

ダメージ軽減を行う

《コールサーバント》を同時使用

サーバント取得

騎乗する。移動力+SL*5

召喚具装備

白兵攻撃の射程を5ｍにする

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイジ

※サーバントウェイブ

ホースバトラー

サーバントアライブ

チェンジコール

ボルテクスアタック

ラッシュ

AM：召喚具

ライディング

サポートサーバント

ウェポンエキスパート：召喚具

シールドスラム

ハイパーシールド

サバイブ

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

ラーニング：スケイルスキン

フォースガード

スタンドタフ

3

★

3

1

★

3

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

ー

９

10

ー

ー

ー

6

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

マイナー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ後

※使用直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

武器攻撃と同時

武器攻撃と同時

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

ー

武器

至近

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

範囲（選択）

単体

ｻｰﾊﾞﾝﾄ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

命中

自動

自動

自動

自動

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ｻｰﾊﾞﾝﾄ

騎乗、/MP

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

騎乗

騎乗

長剣使用

武器攻撃ダメージ+SL*10

ダメージ+SL×10.リアクション判定失敗する

SLD+CL*3の貫通ダメージを与える攻撃

サーバント消失を防ぐ

装備している召喚具破棄、召喚具装備

武器攻撃にCL*10

ダメージに+移動力

命中判定+1D

命中判定、回避判定に+1D

命中+2+SL

武器攻撃ダメージ+2D

白兵攻撃ダメージ+盾の重量

魔法防御力に物理防御力追加

物理防御+15、魔法防御+10

盾の物理防御+CL

物理防御と魔法防御+CL

物理防御+20、魔法防御+2

物理防御、魔法防御+3

スリップを防ぐ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンリミテッドアームズ

シークレットフォーミュラー

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

＝＝以下選考漏れ＝＝

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

マイティスラッシュ

ウェポンルーラー

ソニックブーム

1

1

1

1

1

1

3

2

1

ー

ー

ー

ー

4

P

P

P

P

ﾒｼﾞｬｰ

ー

ー

ー

ー

20ｍ

自身

自身

自身

自身

単体

ー

ー

ー

ー

命中

盾

装備武器に種別：召喚具追加

適用済み

白兵命中に+2、ダメージ+SL*3

命中判定+SL+1

対象に白兵攻撃
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