
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ミアーナ・ラッザリ

モルフェウス
モルフェウス

UGNエージェントC

犠牲

待ち望まれた子

破壊

ヴィラン被害者

32

慕情

2
4
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
4
1
2

25
3
9
14
28

1
1 1

UGN2 1

ヘヴィマシンガン
アンチマテリアルライフル
アンチマテリアルライフル

射撃
射撃
射撃

4r-3
4r
4r

12
20
20

搭乗状態でないと移動できない
シナリオ1回。ガード不可
シナリオ1回。ガード不可

メタルスーツ 16 -3 -4 命中ー2、火力12、射程視界の射撃武器3つ装備
ハードコート 8 ２ －２

18 -3

超血統
軍用4WD
照準器

6 106

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

錬金秘本

コンセントレイト

ペネトレイト

砂の加護

砂塵霊

カスタマイズ

サポートデバイス

物質合成

デトネイトモード

超軽量化

ブルータルウェポン

クリスタライズ

★

0

6

★

3

★

5

5

5

5

★

3

2

5

5

-

1d10

2

3

3

3

2

6

5

3

4

4

オート

気絶時

常時

メジャー

オート

オート

メジャー

セットアップ

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

武器

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

単体

効果参照

自身

自身

自動

自動

白兵/射撃

自動

自動

射撃

自動

自動

自動

射撃

シンドローム

-

↓100

リミット

80%

100%

120%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

LV*15の常備化ポイント獲得

黄金錬成の効果をLV＊10からLV＊15に

装甲無視。ダイスー1

判定ダイス＋LV+1。ラウンド1回

砂の加護を使用した対象が行うメインプロセスの火力＋LV*4

組み合わせた判定ダイス＋LV

感覚ダイス＋LV*2。シナリオ3回

二つ武器破壊。諸々足した装備を一つ獲得する

武器一つの火力2倍。メインプロセス終了時、HP-5、武器破壊

火力＋LV*3。ダイスー2

火力＋LV*3。装甲無視。シナリオ3回

【各種設定】
出身地はレネゲイドウォー時空の現代アメリカ。現在20歳。職業は女社長。
幼いころに裕福な両親と親戚のおじさまに愛情を注がれて育つものの、事故で両親を失い、心が壊れかけるもののおじさまと共にその悲しみを乗り越え、一大企
業の社長へと上り詰めた。しかしその技術を悪用しようとするヴィランに連れ去られ、そこで各種技術提供をさせられることになるが、そこで偶然モルフェウス
の力に目覚め、オンボロパワードスーツを強化し辛くも脱出。後にそれを強化改良し自分を追いかけてきた件のヴィランを打ち倒したことでヒーローとして認め
られるようになり、以降は謎のパワードスーツを操るヒーロー「ヴァルチャー」として活動を続けている。

設定はバットマンとアイアンマンのごちゃ混ぜ。ついでにヒーロー名もヴァルチャーなのでスパイダーマンも入っている……訳ではなく、実はこれは別作品が由
来。
性格は自信家ではあるものの内面は結構幼くワガママな所もある。しかし、ヒーローとしての素質もあるらしく、口では否定しているが困っている人を見たら放
っておけないタイプの人。ただし、責任を背負いこみやすいタイプの人間でもあり、よく無理して疲労やストレスをため込むことも多い。因みに、自分を今まで
支え続けてくれた「おじさま」は時空転移に巻き込まれなかったので来ていない。本気で精神的な支えになっていたため、彼のことを思い出してはベッドで抱き
枕を抱きながら泣いてしまう事もしばしば。「おじさま」の本名は「マーティン・ラッザリ」。元ネタで言うアルフレッド枠ではあるがなんでも出来る訳ではな
いし、完全につきっきりという訳でもない。ただし、元の世界においてミアーナをヒーロー（オーヴァード）である事を認識しつつも一人の女の子として親身に
なって接してくれる数少ない人間の1人。
名前の由来が分かった人とは是非とも握手したい。

【自己紹介】
「よし、それじゃあ説明するわね。私の名前は『ミアーナ・ラッザリ』、ヒーロー名は『ヴァルチャー』。今までだいたい半年間、世界でたった一人のスーパー
ヒーローよ」
「幼いころに両親を事故で失い、おじさんに支えられ、社長になったと思ったら『技術をよこせ』って誘拐されて。そこでモルフェウスの力に目覚めたの。で、
連中のアジトから脱出した後、追ってきたヴィランを返り討ちにして今はヒーローやってるわ。……で、こっちに突然飛ばされてくるわけなんだけどね。何、ヒ
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ミアーナ・ラッザリ 砂の結界

剣聖の手

プレジデント

1

3

2

★

2

2

オート

オート 至近 自身 自動 リミット

1メインプロセス1回カバーリング

カスタマイズを組み合わせた判定ダイスの出目一つを10に。シナリオLV+1回

常備化ポイント＋10
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