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コロロポッカの森に生まれた。
冒険に必要な知識を成人するまでに学び成人後はすぐに冒険の旅に出る。
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＜生まれてから冒険者になるまで＞
3000年以上の歴史を自称するユーシス魔導公国にある、コロロポッカの森に生まれ成人までそこで育った。幼い頃からいち早く冒険を望み
、１年でも早く森を出て探求と冒険の日々を送りたかった。この森は人間の都市部の比較的近郊にあり、幼い頃から人間の文明に触れる機会
が多かったため、異世界へと旅立つ抵抗感がなく成人後すぐに冒険の旅に出ることになる。
＜行動パターン、性格＞
冒険の目的は単に、見たことのないものを見るため、言ったことのない土地に行くためである。純粋な好奇心、冒険心、知識欲を満たすため
だけに危険を犯すという行動パターンを取る。知識欲が旺盛で失われた文明には強い関心を示す。反面完全に知ったものか、高度だと見なさ
ないものには関心がない。
＜技能を手に入れるまで＞
生まれ育った森では失われた魔動機文明の器機がそこら中に転がっているため、失われた文明に強い興味を持って育った。親族に頼み込んで
魔動機文明に関する書物を手に入れてもらったあとは、何度も何度も読み返したことでセージの知識を身に着け、魔動機文明語を読めるよう
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スーリオン（旧

矢x12

銀の矢x12

矢筒x2

冒険者セット

クサビx10

フック

小型ハンマー

手鏡

着替えセット

背負い袋

救命草x45

スカウト用ツール

アンロックキー

水袋

ロープ（投網にした

意匠を凝らした武器（150G/黒白A）

アビスシャード２００G

黒の宝玉３００G分

報酬として2500G

剣のかけら
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