
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ワポル

シーフ

ブラックスミス サモナー

ヴァーナ

10

男

24

16
5
1

6

7
2
2

4

24
8
1

9

6
2
1

3

24
8
1

9

9
3
0

3

9
3
0

3

90

80

5

ダンシングナイフS1
フォースワンドS1

ロストデビルズキャップS1
アボイドクロークS1
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ダグデモア、狼、フライトマニュ
リンク、デビルズアイ、漆黒

至近 0 2 2 0 0 0 0
至近 -1 11 0 0 0 0 0

1 1
1 9
1 2

4 0 9 0 3 18 11
6 3 5
4 6 10

4 2
3 11 24 12 3 27 26

2 2 4

9 2 11 3
4 4 2
9 2 11 3
3 2 5 2
3 2 5 2
3 2 5 3

異次元バッグ
ベルトポーチ
冒険者セット
HPポーション
MPポーション

毒消し
使い魔(敏捷&感知)
ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイHPポーション

万能薬

耐毒符
強心丹

陸マグロ
転移符

勇気のホイッスル
ビーストカレー
グリーンカレー

フィッシュ＆チップス

141948

38

オーバーパス

バタフライダンス

インタラプト

ドッジムーブ

タウント

ファミリア

アブソリュートフォース

フォースブリンガー

サモン・リヴァイアサン

サモン・フェンリル

アニマルパクト

ファミリアサポート

ブーストマジック

★

1

1

1

1

○

2

1

5

1

1

1

1

○

1

-

-

-

2

4

-

-

-

8

8

-

-

5

パッシヴ

P

効果参照

効果参照

セットアップ

アイテム

P

P

メジャー

メジャー

マイナー

P

マイナー

-

-

視界

-

10m

-

-

-

20m

20m

-

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

感知

-

-

-

魔術

魔術

自動成功

-

自動成功

シナ1回

シナ1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

回避判定+1D

スキル宣言時にそれを失敗にさせる

回避判定に+[SL+2]

精神対決、達成値+[SL×2][逆上]付与

使い魔を[SL]個取得

ダメージを与えた対象の行動値-5

無魔法ダメージ+[SL×4]

[2D]点無魔法ダメ、[スリップ]付与

[2D]点無魔法ダメ、[威圧]付与

サモナースキルを視界場面化

サモナースキル判定+1D

魔法攻撃ダメ+【感知】

太った体つきで語尾は“ゴワス”。流浪の民で各地を転々としていたが、親が死去したのをきっかけに定住することを考えるようになる。今は一時的にノルドーで
暮らしている。
温泉ができたので満足している。
秘湯の効果…命中判定+1

キャラクター戦闘動作
射程20mの範囲魔法攻撃[スリップ]もしくは[威圧]を付与し、行動値を5下げる
攻撃魔術判定…3D+22→[3D+24]
ダメージ…2D+36(無属性魔法)→[2D+45(47)]
回避判定…4D+24(27)→[4D+27(29)]
ストレイト…4D+30(33)→[4D+32(35)]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ワポル

ドルイドマスター

ハンターアーツ

リフレクターショット

ストレイトドッジ

ラピディティ

ワイルドセンス

クリエイトダークネス

ファインドトラップ

フライトマニューバ

ホースマンシップ

フェイス：ダグデモア*

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ*

フックダウン

ファーストエイド

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

○

5

1

1

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

5

-

-

4

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

P

P

ｽﾄﾚｲﾄﾄﾞｯｼﾞ

リアクション

P

P

セットアップ

P

P

P

P

効果参照

戦闘前

クリン

メジャー

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

器用

-

-

シナ3回

飛行

騎乗

F1

F1

S1回

感知判定+[SL+1]

片手装備のみダメ防御+SL×2/SL

攻撃反射

回避能力値変更→感知

敏捷判定+2

感知判定+2

[ブラックアウト]設置

トラップ探知+1D、罠不発

回避判定+1

回避判定+1

【行動値】+2

ドロップ品追加

能力値+2

ポーション1つ使用

難易度10戦闘不能回復→1

感知基本値+3

敏捷基本値+3
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