
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァニラ

パラディン

プリーチャー

アコライト

ガーデナー

ヒューリン

草原の覇者

15

女

17

天啓

復讐

14
4
2

6

26
8
1

9

19
6
1

7

8
2
1

3

9
3
0

3

30
10
3
6
19

6
2
0

2

137

143

5

庭匠のステッキ(S1:精神のクリスタル200G)
猟王の盾(S1:精神のクリスタル200G)
庭匠のバンダナ(S1:精神のクリスタル200G)
猟王の革鎧(S1:精神のクリスタル200G)
庭匠の靴(S1:精神のクリスタル200G)
猟王の縄(S1:精神のクリスタル200G)

イミューンウェイト、フェイス：ダグデモア

至近 -1 11 0
9 2 -1

-1 4 1 0
-1 10 1 -2

2 1 -2

9 0 7 0 19 10 11
2 4

8 11
9 0 5 25 24 11 11

2 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

9 9 3

聖戦の誓い
異次元バック

ポーションホルダー
ベルトポーチ

砂の箱庭
森林冒険者セット

万能薬
万能薬

万能薬（もらいもの）

361540

18

ハーフブラッド

プロテクション

アフェクション

アルケミカルサークル

パワーシャウト

ルートディビジョン

グリーンサム

マジシャンズガーデン

エソテリカ：ガーデナー

アーキテクチャ

ガーデン草原

ガーデン溶岩

シャインストライク

コネクトナーブ

エリュシオン

★

5

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

-

-

-

-

-

-

-

10

6

6

6

4

10

パッシヴ

DR直後

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

《ガーデン：～》

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

単体

単体

自身

-

自身

自身

自身

-

自身

範囲

範囲

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自身

-

-

-

自身

自動成功

錬金術判定

錬金術判定

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

アコ,1/シナリオ

-

-

-

-

-

-

1回/セットアップ

-

-

-

-

SL回/シナリオ

フェイ：グレムリンタイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象がダメージを受けるダメージを0に変更する。

錬金術判定に+1D

特殊攻撃の命中判定に+1D

《ガーデン：～》を「対象：範囲（選択）」に変更する。

効果をダイスで求める「分類：錬金術」に有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行うスキルの効果に+[SL×2]

あなたが《ガーデン：～》の効果を受けているとき有効。あなたが取得している《グリーンサム》の「効果」を「効果をダイスで求める「分類：魔術、錬金術」に有効。～」に変更する。

ガーデナーのクラスのスキルのコストを-2する。

《ガーデン：～》と《ガーデン：～》以外の「タイミング：セットアップ」のスキルかパワーを使用する。

対象が使用するスキルのコストに-2（最低1）する。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行うまで持続する。

対象が行う攻撃のダメージに+2Dする。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行うまで持続する。

攻撃のダメージに＋【精神】。ラウンド終了まで持続する。

特殊攻撃のダメージ、【行動値】、【移動力】に+[SL+2]する。この効果は3回まで重複し、シーン終了まで持続する。

《ガーデン：～》を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

リンク効果（庭匠3以上）：《ガーデン》の効果中、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術、錬金術」およびアイテムの効果に＋１
D

伝承武器、革鎧：ダンジョン、人馬一体、神々しい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァニラ シャングリラ

キープガーデン

ブランブルプリズン

ウィルパワー

クラッシュガーデン

リビングガーデン

ヒーリングガーデン

サーモンスピーチ

ハンティング

フェイス：ダグデモア

マジカルハーブ

トレーニング：筋力

ファーストエイド

イクイップリミット

イミューンウェイト

バイタリティ

アンチトラップ

スティグマ

トレーニング：精神

トレーニング：器用

エンラージリミット

レストタイム

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

20

10

3

6

7

8

8

6

-

《ガーデン：～》

《ガーデン：～》

《キープガーデン》

マイナーアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

-

-

-

視界

-

視界

20m

-

自身

自身

自身

自身

場面（選択）

自身

場面（選択）

範囲(選択)

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

錬金術判定

自動成功

錬金術判定

精神

自動成功

1/シナリオ

-

-

-

-

1/メインプロセス

-

-

1/シナリオ

フェイトを2点消費《ガーデン：～》を「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更し、「この効果はシーン終了まで持続する」に変更する。

《ガーデン：～》の効果を「この効果はシーン終了か、対象が移動、転送を行うまで持続する。」に変更する。

同時に使用した《ガーデン：～》の効果を受けている対象は移動を行うことができない。対象がムーブアクションを使用するか、《ガーデン：～》の効果を受けなくなるまで持続する。

魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+【精神】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象が《ガーデン：～》の効果を受けているときに有効。対象に特殊攻撃[(SL)D+CL](貫通ダメージ)。クリティカル：ダイス増加

通常のメジャーアクションと(クラッシュガーデン)を使用する。順番はあなたが決定する。対象は同じでも別々でもよい。

対象の【HP】を[2D+(CL×3)]点回復する。

対象に特殊攻撃を行う。ダメージは[2D+CL]となり、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[威圧]を与える。対象は【精神】でリアクションを行う。

シーン終了時に【HP】を［2D+(CL×2)］点回復。GMは使用を却下してもよい

【行動値】に+2

5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

【筋力基本値】+3

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功したら対象の戦闘不能を回復し、【HP】1にする。なお、対象は行動済となる。

装備しているアイテムの重量制限に+5

装備している防具の「移動修正」が0未満のとき「移動修正：０」にする。

【最大HP】に＋CL

トラップ探知、トラップ解除、危険探知の判定の達成値に＋１、作動させたトラップの判定の達成値に

判定を行ったあとで使用。フェイト

【精神基本値】+3

【器用基本値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァニラ フィッシング 1
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