
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィオレ”インセイン”ライヴハート

ウォーロード

ガンスレイヴ

ウォーリア

ソルジャー

アーシアン

狂気

21

女性

-

死亡

復讐

149
49
3

52

8
2
3

5

38
12
1

13

6
2
0

2

5
1
1

2

40
13
0

13

-994
-332

0

-332

615

248

6

ブレイクフォース

バルサキオヘルム-ラヴニス-
バルサキオボディ-グシオン-
バルサキオガントレット-タレスト-
エイルファートリング・ルブルム+6

筋力52*11(572)　ｳｪﾎﾟﾝﾌﾞｰｽﾄ(筋*3)ﾙﾌﾞﾙﾑ(筋*3)ﾌﾞﾚｲｸ(筋)ｽﾀｲﾙ(筋*2命-2D)ｿﾙｸ(筋)ﾊﾞｽｸｻﾎﾟｰﾄ(筋)ｽﾚｲｶｽﾀﾑ(20)金剛(5物5)捨て身(45回-15)ｸﾞﾘﾝｶﾞﾑ(120)ﾌﾞﾚｲﾌﾞｻﾞｯﾊﾟｰ(35)ﾊﾞｽﾀｰﾓｰﾄﾞ(30)ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ(25)賞金首(10)ｷﾞﾙｻﾎﾟ(10)ﾌﾞﾚｲｶﾘﾊﾞｰ(5)ﾌｪｲｽ(5)ｻｸｾｼｮﾝ(1)ﾊｰﾛｳ(移5)ﾉｰｶﾞｰﾄﾞ(物魔-15)
筋力52*8(416)　ﾊﾞｰｻｸ(25)ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ(CL30*2/60命1D)ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ(筋*2)ﾊﾞﾙｻｷｵ(筋*6)

2 16 0 0 0 -1 0

-7 -10 0 0 4 5
-15 0 0 9 5

-2 -10 0 0 5 5
1 75 8 2
5 0 13 0 13 15 57
0 883 -15 -10 -15 0 5

501 -15 -15
-3 1475
-3 1459 -37 -17 -15 32 77

2 3 3

2 2 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

鉱脈鍵
終末の無垢なる戦士の孤島

9300149

0

アーシアン：転生

バッシュ

タフネス

抵抗力

ウェポンブースト

バトルソルク

スタイルヴィラン

タフネスレグル

ドラグバスト

砲撃

バーサク

サークルエッジ

連撃砲

竜撃砲

極龍滅砲

★

1

★

★

★

★

★

★

○

★

○

★

○

1

1

-

4+1

-

-

4+1

-

-

-

-

-

5+1

3+1

8+1

10+1

10+1

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

攻撃代

攻撃

攻撃

攻撃

竜撃砲

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

隣接

武器

3

前方範囲3*3

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

隣接

単体

特殊

特殊

-

命中

-

-

自動

-

-

-

-

-

自動

命中

命中

命中

-

1/シナリオ

1/戦闘

1/シナリオ

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

有角族　筋力+3

毒を無効化する

武器攻撃ダメージに+筋力　コスト2倍消費で戦闘開始時に発動可能

ダメージ+筋力

命中-2D ダメージ+筋力*2 HP+25

HP+CL+5

片手槍を種別ガンランスに変更し 命中－1 攻撃力＋SL×3 物理防御＋SL×2 回避－2　行動値－2 弾数3＋SL

弾数を1使用して火属性魔法属性の砲撃が使用可能 間合い3に上昇する 弾数を1消費で前方3マスに＋CL攻撃(タイミング攻撃前)

ダメージに+SL*5し自身は回避不能になる

隣接4マスへ同時攻撃

2回攻撃　1回毎に弾数を3まで消費し、消費数*20をダメージに追加

前方縦3マスに回避不可+100防御半減ダメージ

残弾を全て消費し+CL*10ダメージ　消費した弾数*20ダメージを追加で与え、対象サイズが2の場合+50ダメージと衰弱5を付与　対象サイズが3の場合+100ダメージと衰弱5を付与

ギルドサポート HP10 MP10 基本攻撃力10　ドロップダイス+3D

懸賞金560,000G　竜種、魔王、魔獣のボスエネミー討伐時対象のレベル*10000加算

特殊イベント 筋力3 HP10
イベント6　筋力3-3-3-3-3-3敏捷3-3-3精神3-3-3HPMP5
能力の種10 筋力30



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィオレ”インセイン”ライヴハート スレイカスタム

スレイカスタムR

クイックリロード

ローテクション

バスタークラッシュ

バーバリアンブラスト

アデリアブラッセ

ランズクロム

冷却剤

金剛の構え

バスクサポート

ブレイクガード

龍槍哮

秘奥義

ハイパーゲイン

オーバードライブ

HPブースト

バスターモード

ハイボルテージ

レイファンシー

バトルデストロイヤー

壊れた探求者の塔の鍵の覇者

○

◇

◇

★

◇

★

1

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

○

○

○

1

★

★

-

-

4+1

-

3+1

-

-

4+1

3+1

-

-

-

6+1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

R開始

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

移動代

R開始時

パッシヴ

パッシヴ

DR前

R開始時

攻撃時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

武器

-

-

視界

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

味方単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8/シナリオ

1/シナリオ

1/戦闘

1/シナリオ

ガンランスにSL*4pt分命中攻撃物理防御に振り分け

弾数最大値+SL*2

装填されている残弾を破棄し、弾数をSL*3まで回復

リロード時の弾数回復量+2

SL×5まで弾数を消費 一個に付き+30のダメージを追加し、威圧とスリップを付与する

バーサク時のダメージに+筋力*2し相手の防御力を-10して計算する　自分の両防御力に-15

筋力+SL+2

弾数1消費　対象の隣接マスへ移動しSL*10のHPロスとスリップを付与する

竜撃砲または龍滅砲の回数を回復

筋力+3 物理防御と攻撃+5 HP+15

ダメージに+筋力

消費弾数*5+5防御低下付与

味方一人の両防御力を3Tの間＋20し攻撃を集中させる

+CL*10　単体化

バーサク効果に+筋力*2

バーサク時ダメージ+CL*2　命中+1D

HP+SL*5

全スキルコスト+1 ダメージ+SL*6

ダメージ+SL*5

筋力+SL+2

戦場オブジェクト破壊+4D

HP+5、筋力3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィオレ”インセイン”ライヴハート ブレイブザッパー

カシオペア

手練の賞金首

名売れの賞金首

ノーガード

捨て身

メスト・ロウ・グリンガム

再生力

ファントムガード

ギアチェンジ

ばかぢから

バーサクインパクト

テラボルテージ

ターボクロス

かたやぶり

プレッシャー

怖い顔

力持ち

バルサキオ上位シリーズ

デストロイヤー

トレーニング+

トレーニング++

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

4

-

-

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R開始

DR前

DR前

DR前

DR前

攻撃後

戦闘開始時

R開始時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

全域

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ウォーロード

1/戦闘

1/戦闘

1/戦闘

1/シナリオ

1/シナリオ

自身の攻撃力に＋35 筋力精神器用のどれかに＋6

戦闘開始から2R攻撃対象にならず範囲攻撃も命中しない

ダメージ+10

ドロップダイス+2D

命中自動成功 対象の回避自動失敗 自身は回避不能になり両防御-15

被ダメージ+20 与ダメージ+45 回避-15

自身の攻撃はクリティカルしなくなる 自身の武器攻撃に+120

戦闘終了後、自身のHPをCL×3回復する

HP満タンの時受けるダメージ半減

攻撃に＋25 回避に-2D又は回避に+2D 攻撃に-25する

ダメージに筋力×5を追加する 使用する度自身の攻撃に戦闘中−100

自HPと同値をダメージに追加する このスキル使用後、戦闘中両防御0

自身の筋力の3倍を追加する

移動力の二倍を攻撃に追加する

対象に攻撃無効化スキル、軽減スキルを使わせない　シナ1

敵味方全員に威圧を付与する

間合い内のキャラクターの行動値を1にする

筋力＋6

フル装備でHP−15% バーサク発動の次ターンからダメージが+150、100、100、50、50、25、0、-25、-50、-100、-150と変化していく HPロス効果を2倍受ける 自身の筋力に＋12

窓、扉、宝箱の強制破壊をする際のダメージに+2D

筋力6

筋力6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィオレ”インセイン”ライヴハート トレーニング

トレーニング

バイタリティ+

インテション+

強者の心得

強者の信念

ブレイカリバー

サクセション

ワイテルハーロウ

ホムンクルス

マシンリム

ホームレイウォール

スティグマ

フェイスグランアイン

ブッチャー

ハイファーマー

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

フェイト1

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘後

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

CL10

CL10

CL10

1/シナリオ

1/シナリオ

敏捷

精神

HP+CL*2

MP+CL*2

HP+10

MP+10

武器ダメージ+5

武器ダメージ+1

移動+5

フェイト1点につきMPをCL点回復

筋力器用敏捷+1

筋力器用精神+1

達成値+1D

ダメージ+5

肉を1d6+1個獲得

肉の獲得数に+3
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