
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

守矢やしろ

エグザイル
オルクス

レネゲイドビーイングC

?

生誕

母なる大地＆死と再生

自傷

別離

土地神＆UGN支部長

女性

41

腐れ縁

2
2
1
3

0
0
1
0

0
0
0
1

2
2
2
4

36
6
6
11
22

1 1
1 1 4

UGN 1

深淵の叡智
重力の盾

海塵の触手

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

12+3D
12+3D

0
0

マイナー:必要あるなら《オリジン》
カバーリング　武器+《崩れずの群れ》+《グラビティガード》
カバーリング　武器+《崩れずの群れ》+《グラビティガード》+《命のカーテン》

0 0

東谷 紗奈　■庇護/□不安
都築京香　□懐旧/■嫌気

庇護
懐旧

不安
嫌気

コネ:要人への貸し
水神の籠手(クリスタルシールド)

16 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

自動触手

守護者の巨壁

崩れずの群れ

命のカーテン

妖精の手

隆起する大地

異形の刻印

環境適用

★

0

1

1

2

1

1

1

3

4

2

★

-

1d10

―

2

2

6

2

4

4

2

―

―

オート

気絶時

常時

マイナー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

常時

視界

-

至近

―

至近

視界

至近

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

―

リミット

―

―

―

―

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個。侵蝕基本値+5

そのシーンの間、貴方が行う【精神】の判定の達成値に+［Lv×2］する。

ガード宣言時使用。攻撃してきた対象に［Lv×3］のHPダメージを与える。1R1回

攻撃を[対象:単体]とし、ターゲットを自分に変更させる。1シナリオ1回

ダメージロール直前に使用。カバーリングを行う。これによって行動済にはならないし行動済でも使用できる。1メインプロセス1回

1シナリオ[Lv回]《崩れずの群れ》を使用直前に宣言。そのカバーリングは10m離れたキャラに使えるようになる。

対象の出目1つを10に変更する。判定途中でも使用可。1回の判定に1度使用でき1シナリオLv回

HPダメージ適用直前に使用。-［1D+Lv×3］する。1R1回

最大HPを+［Lv×5］侵蝕値によるLvUPはしない。

どんな環境にも適応する。高山でも低酸素地域でも水中でも宇宙空間でも。

かつて、とある村で祀られていた土着神。そこは村から街へと発展していった。ある時大規模な侵略で街が滅びかけた。その際はもう片柱の神、神奈子と友に街
を守った。だが負傷していた所に神奈子の裏切りによって深手を負い冬眠することになる。何故裏切ったのか。それはアルフレッドがUGNを裏切るのに神奈子も
加担していた為だった。街は滅んでいた。冬眠から覚めた彼女は街が滅んでいた事実を知る。彼女は今度こそ守りきるためにUGNへと所属。
その後支部長となり街を守っている。彼女は人々の願いによって誕生し、再度覚醒した。その力は守るために。

——————————————————————————————
▼動き
・「戦闘用きぐるみ」、「ハードコート」を買う。

——————————————————————————————
▼成長方針
・イージーエフェクトのディメンションゲートを取得。更に体力とガード値を盛るのだ。硬く、だが柔軟に。それは深海のように壮大に。
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