
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カズミ・イトー

ウォーリア

サイバーオーガン サイバーオーガン

アーシアン

改造

6

男

16

トラック

平穏

21
7
2
2
11

15
5
1

6

9
3
2

5

9
3
0

3

8
2
1

3

12
4
0

4

9
3
0
-1
2

93

51

5

シャドウソード
ファインシールド

装備不可
装備不可
装備不可

アタッシュケース

メタライズ、マシンアーマー

-1 7
0 0 0 6 0 -1 0

2
6 0 5 0 4 8 16
2 2 24 7

15 15
7 9
8 2 5 47 26 7 16

3 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
パリーのスクロール

野菜*2
MPP*1

471421

9

アーシアン：事故

ハードワイヤード

アームズマスタリー：長剣

インプラントウェポン

メタライズ：ヘッド

メタライズ：ボディ

メタライズ：リム

マジックディフェンダー

ディフェンダー

ヒートドライブ

バリアントアタック

カバーリング

カバームーブ

ハーデンボディ

★

★

★

★

★

1

4

1

★

5

1

1

★

1

★

-

-

-

-

-

-

-

-

3

5

4

2

4

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

マイナー

メジャー

DR直前

《カバーリング》

DR直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

至近

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

内蔵使用

内蔵使用

防御中1回

シーンSL回

防御中1回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

【筋力】+2、【幸運】-1

命中+1d

「種別：内蔵」のアイテムを購入できる。

【物防】【魔防】+2、攻撃の命中判定の達成値+[SL+1]。ただし、あなたは「部位：頭部」のアイテムを装備できない。

【物防】+[SL*4]、【最大HP】+10。ただし、あなたは「部位：胴部」のアイテムを装備できない。

【物防】【魔防】+2、武器攻撃のダメージ+[SL*2]する。ただし、あなたは「部位：補助防具」のアイテムを装備できない。

《ディフェンダー》の効果を【物防】【魔防】+15に変更

【物防】+[SL*3]。シーン終了まで持続。

白兵攻撃のダメージに+[SL*2]し、ダメージを〈火〉魔法ダメージに変更する。メインプロセス終了まで持続する。

ダメージ+[SL*3]。また、この攻撃に対するリアクション判定に-1Dする。

対象にカバーを行う。行動済でもカバーを行う事ができ、未行動の時にカバーを行っても行動済にならない。

《カバーリング》を「射程：20m」に変更。ただし、このスキルを使用しても自分が移動する事はない

ダメージ-【筋力】

「私は伊藤和美……こちらではファーストネームが前ですか、カズミ・イトーと申します。よろしくお願いいたします」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カズミ・イトー イクイップリミット

エンチャントウェポン〈無〉

パラディオンⅠ

マシンリム

パラディオンⅡ

マシンアーマー

トレーニング：筋力

★

★

★

★

★

★

★

-

3

F1

-

F1

-

-

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

-

至近

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

自動成功

-

自動成功

-

-

装備の重量制限+5

対象が行う武器攻撃のダメージを〈無〉属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

あなたがダメージを受けるDR直後に使用する。ダメージ軽減を行う。フェイトを1点消費。そのダメージに-5する。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

《カバーリング》と同時に使用する。フェイトを1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃や、カバーを行うことができないスキルを使用されていても、あなたは《カバーリング》を使用できる。

【物防】+2、【魔防】+1

【筋力基本値】+3
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