
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クリス・シュヴェールト（剣持一）

ナイトメア

軽戦士

7

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 20

11

13

6

12 3 2 28 + 1 4

8 3 22 + 2 4

3 2 18 3

1 1 15 2

8 14 2

8 2 16 2

フェンサー

ライダー

7

7

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

必殺攻撃

1-283

1-281

IB30

IB38

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

○ ○

○

○

高所攻撃

騎獣強化

HP強化

攻撃阻害

人馬一体

超高所攻撃

騎獣の献身

二つ名「命を刈り取るもの」

専用武器

専用武器

二つ名「剣魔」

15

50

50

15

35 165

0

0

7 11 11 10

0

ソフトレザー

2

13

3

3フェンサー

フリッサ 1H 8 1 13 9 15 13

冒険者セット

スカウトツール

救命草x5

魔晶石x2

ドラゴンインファントの騎獣専有証

縮小の札Ⅱx3

騎獣用甲冑

4000

3 24 72 13 3 36

9/× 0 9 9 16

俊敏の腕輪 巧の指輪

もともとは学校の剣道部でそれなりの腕前、ライフォスの好意により生まれ変わる際、「剣をふるう最上級の才能とそれをかなえる肉体スペ
ック」を求め結果としてナイトメアに生まれ変わる。貴族の生まれであるが幼少期は蔑みながらなんとか育てようとしていたが、物心ついた
瞬間から剣を振り始めた我が子を見てこやつは鬼子だとして追放する。本人は貴族の義務を穏便にぶっちすることができてラッキーと思いな
がら、剣の修行と言えば山籠もりだよねとネイチャーライフを開始。以降の山に混じりて首を狩りつつ万のことに使いけり。今はラクシア、
誰が呼んだか剣魔のクリス。此処は蛮族蔓延るこの世の地獄、今日も人生右左。義理と人情、人の命は紙風船。剣さえあれば俺は良い。
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