
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ローセルナ・テリューン

ビショップ

バード セージ

エルダナーン

錬金術師

34

義理の親

慈愛（運命）

24
8
0

8

8
2
0

2

8
2
0

2

52
17
2

19

7
2
1

3

48
16
4

20

23
7
1

8

259

322

20

ブーストロッドS1

ハットS3
祝福の鎧

陽炎のマント
稲妻の聖印

-1 13 0

1
-2 13 0

6 1 -1

2 0 2 0 20 5 13

1 13
2 0 0 20 21 5 12

2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
19 19 2
19 19 2
19 19 2

2 2

ベルトポーチ
異次元バック
冒険者セット

MPP*3
MPP*10
毒消し*1

ポーションホルダー
■HMPP
■HMPP
■HMPP
■HMPP

■HMPP
対抗：スリップのクリスタル（頭部）
侍祭のクリスタル（頭部）
暗視のクリスタル（頭部）
防塁のクリスタル（武器）

MPP*20
祝福の花
陸マグロ

勇気のホイッスル*10
転送石

小道具入れ

160779110

39

マジックセンス

プロテクション　魔術

ヒール

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

リバーサル（3）

トレジャーマニア

クイックサーチ

アフェクション

グリーンサム（5）

クイックヒール

ナチュラルヒストリー

セラピストガーデン

ヘイスト（5）　魔術

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

2

-

3

4

10

-

5

-

5

10

3

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

判定直後

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20m

20m

視界

20ｍ

20m

20m

視界

20m

自身

単体

単体

自身

場面（選択）

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

場面（選択）

単体

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

1/MP

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

魔術効果+SL*2

エネミー識別

識別「対象：場面（選択）」「射程：視界」

達成値-6

ドロップ品ロールに+1D

識別+セットアップスキル

受けるダメージを0に

ダイス効果の錬金術の効果に+SL*2

ヒールをイニシアチブで使用

エネミー識別+2D

シーン終了時にHPMPを2D+CL*5点回復

行動値+（SL）D

lv2 :【プロテクション3】【エフィシエント3】【エンサイクロペディア】
lv3 :【プロテクション4】【エフィシエント4】【コンコーダンス】
lv4 :【プロテクション5】【エフィシエント5】【リバーサル1】
lv5 :【トレジャーマニア】【クイックサーチ】【リバーサル2】
lv6 :【アフェクション】【CC：ガーデナー】【グリーンサム1】
lv7 :【グリーンサム2】【クイックヒール】【ナチュラルヒストリー】
lv8 :【グリーンサム3】【セラピストガーデン】【】
lv9 :【グリーンサム4】【インボーク】【】
lv10:【グリーンサム5】【ハイプロテクション1】【CC：プリースト】
lv11:【マジシャンズサークル】【ハイプロテクション2】【ビジテイション1】
lv12:【ハイプロテクション3】【ディバインフォース】【ビジテイション2】
lv13:【ハイプロテクション4】【パリペイティア】【ビジテイション3】
lv14:【ハイプロテクション5】【バリア】【ビジテイション4】
lv15:【トリートフォース】【ラース】【ビジテイション5】
lv16:【CC：ロード】【ドロップアップ1】【ヒーリングハウス1】
lv17:【スペシャルコントラクト】【ドロップアップ2】【ヒーリングハウス2】
lv18:【ギルドスローン】【ドロップアップ3】【ヒーリングハウス3】

lv19:【CC：サロゲート】【ディバインコール】【ヒーリングハウス4】
lv20:『異才：パラディン（ワイドプロテクション）』【CC：ビショップ】
lv21:『小さな奇跡』【】
lv22:『慈愛の御手』【トリートフォース】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローセルナ・テリューン インボーク 魔術

ハイプロテクション（5）

マジシャンズガーデン

ビジテイション（5）魔術

ディバインフォース 魔術

パリペイティア

バリア

ラース

ヒールオール（3）

ドロップアップ（3）

ヒーリングハウス（5）

スペシャルコントラクト

ギルドスローン

ディバインコール（5）

【異才】：ワイドプロテクション

【小さな奇跡】　魔術

シーリィ（3）

【慈愛の御手】

トリートフォース

【奇跡の雫】　魔術

トランセンド（5）

【守護結界】　魔術（3）

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

4

★

★

1

★

★

★

★

★

★

1

★

6

6

20

F1

6

4

-

6

-

7

F3

10

10

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直前

DR直前

判定直後

パッシブ

パッシブ

ヒール

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

効果参照

効果参照

DR直後

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定直後

DR直後

20m

20m

20m

20m

視界

20m

視界

20m

30m

20m

30m

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

ギルド

ギルド

ギルド

ギルド

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体※

単体

単体

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

SL/ｼｰﾝ

防御中1回

回避判定+1D

プロテクションの効果+5+SL*3

グリーンサムの効果を魔術にも適応

「分類：妖魔、魔獣、魔族」が攻撃対象の時、ダメージに+SL*5する

ダメージ増加+CL*5

対象の判定を振り直す

プロテクションを複数回

ビジテイションの対象を無制限に

ヒールの対象を場面視界に変更

目利き選択時、ドロップ品決定ロール+3

クアハウス選択時、HPMP回復のスキルアイテム、パワーの効果にSL*5

持ち出しSG+1

キャッスル選択時、Gメンバーはシナリオに1回ずつ、ダイスロールの振り直しができる

召喚具を召喚、装備。

プロテクションを範囲（選択）に変更

メジャー判定を1つのダイスを6に変更する

クリティカル時、ダメージ+SL*10

受けるダメージを0にする

バステを受けた直後、受けたバステを全て回復する

HPを5D+CL*10点回復

自身以外の判定の達成値+3

ダメージ軽減-５D+SL*10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローセルナ・テリューン プリペアード

【聖なる契約】

パイアスロード（5）

スタンドアップ

【天上の鐘】

【浄化の風】（3）　魔術

【神鉄の守護】

【運命の予言】

エンカレッジ

アプリケイション

ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

ファイトソング 呪歌

ジョイフルジョイフル（3）

フェイス：ダナン

ファーストエイド

ハンズオブライトⅠ

マジカルハーブ

モンスターロア

ハンズオブライトⅡ

ベアアップ

ミュストノウリッジ

★

★

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

1

★

★

★

★

-

20

6

-

-

-

-

7

F1

F1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

マイナー

判定直前

判定直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

パッシブ

メジャー

戦闘前

アイテム

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

視界

視界

20m

20m

20m

至近

自身

自身

ギルド

ギルド

単体※

範囲（選択）

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体※

単体※

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

呪歌

器用

自動

自動

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

1/シーン

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

パリペイティアをシーン2回に変更

ダメージ増加を行うスキルの効果に+10

《命の雫》の効果に+5とバステ全て回復を追加

《最後の力》の回復量+1

パワーのシナリオ回数制限を1回復する

バステを全て回復。持続している任意のスキルを解除する

《守護結界》が複数回打てる

《パリペイティア》をシーン3回使用可能

未行動のキャラクターをイニシアチブにメインプロセスを行わせる

MPをCL*5点回復する

判定に+1Dする

《ダンシングヒーロー》を使用した判定を振り直す

シナリオ回数制限スキルを回復する

行動済みを未行動状態にする

ダメージ軽減を行なうスキル、パワーの効果に+1する。

達成値10でHP1で復活

プロテ+1D

MPP*3

エネミー識別+1D

ヒールをセットアップで使用

精神リアクション+1D

神話関係の知力判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローセルナ・テリューン アナライズエリア

マジックキャンドル

ハンズオブライトⅢ

サンクチュアリ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

アイテムマスタリー

オピニオン

スティグマ

エンラージリミット

メガファウナノウリッジ

ビーストノウリッジ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

6

F1

12

F1

メジャー

メジャー

ヒール

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

自動

自動

自動

1/シナリオ

警戒行動を知力判定で行う

エリアの明度を2もしくは3に変更する

ヒールの効果を範囲（選択）に変更

単体のアコ、プリ、ビショの魔術を「十字（選択）」「0sq」に変更する

知力基本値+3

精神基本値+3

HPMPを消費する消費量に-2する

交渉、説得の精神判定+1D

判定直後に達成地に+1Dする

携帯品の重量が増える

超大型についての知力判定+1D

魔獣についての知力判定+1D
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