
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミューズ

メリア

妖精使い

6

1050

繁茂する生命

女 25

監禁されたことがある
体に傷跡がある
忘れられない恐怖を体験したことがある

8

7

14

6 5 19 3

5 13 2

5 1 13 2

14 2 23 3

6 6 26 + 2 4

5 1 3 23 3

プリースト/樹神ダリオン

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

4

6

5

4

1

治癒適性

魔法拡大/数

ターゲッティング

武器習熟A/スタッフ

2122

1-289

1-280

1-281

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

○ ○

○

○

○

○

アンチボディ 幸運

防御支援スフィア

融和

専用聖印

専用宝石ケース

本人の首飾り

100

100

50

50 300

0

0

0

0

≪魔改造により装備不可≫

0 0

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

魔晶石(5点)x25

魔香草x25

救命草x25

魔香水x5
8697

3 13 39 0 0 41

8 0 9 9 53

神聖魔法

妖精魔法

4

6

10

12

天然石の髪飾り

聖印(樹神ダリオン)

宝石ケース

本人の首飾り

フード付きポンチョ

知力の指輪

ベルト

アンクレット

スカーフ

知力の腕輪

ラル＝ヴェイネの装飾品

(土、水・氷、光、闇)

本人の蛮族要素をなくし、性別も同様にし、普通の人間に見せる。

ラル＝ヴェイネの装飾品

セッション毎回復

ラル＝ヴェイネの装飾品

ラル＝ヴェイネの装飾品

ラル＝ヴェイネの装飾品

魔改造＆魔神化
・ジャイアントバルーンシードの花/射撃攻撃可能(魔改造)

胸の中央に大きな花が咲きます。能力値に変化はありませんが　《非金属鎧》《金属鎧》の装備が出来なくなります。
　花から種を打ち出す事ことが出来、カテゴリ《ボウ》として扱えます。弾丸である種は補助動作でＭＰ1点を使用することにより回復しま
すが、このＰＣはシューター技能を取っていないため、ほぼフレーバー技能です。

・オーバーイーターのつる*2(魔改造)

片腕がオーバーイーターのつるのように延び、しなやかに動かせるようになります。
両腕が5ｍに延び、関節以外の場所でも自在に曲げられます。伸びた腕に近接用の武器を装備して乱戦エリアを無視して5ｍまで任意の対象を
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