
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クラウス＝ライトニング

人間

魔術師

1

12000

剣の加護/運命変転

男 20代

才能を絶賛されたことがある
商売を手伝ったことがある
監禁されたことがある

6

5

10

3 9 1

3 9 1

6 11 1

8 1 14 2

11 3 24 + 1 4

10 4 24 4

ソーサラー 1

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

1-280

1-291

1-291

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

遠隔指示

探索指令

HP強化

騎獣強化

特殊能力解放

パラライズミスト

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー

0

3

3

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

救命草x5

魔香草x8

マテリアルカード（緑Ａ）x6

魔晶石（5点）x8

騎獣契約証（ウォーホース）
ビッグホーン
騎獣用鎖帷子
保存食（一週間）x2

140

3 9 27 0 3 19

0/× 0 3 5 29

真語魔法 1 5

ロングマント

知性の指輪

アルケミーキット

知性の指輪

冒険に出た理由：探している人が居る
――――――
魔術師ギルドにて一派閥ほど担っている名家のお坊ちゃん
"雷"の系統の魔術を極めんとする一家の理念に従い、ほぼほぼ引きこもりで研究をすることもしばしば
だが、ある日、雷の極致とも言える魔術を持つというある魔術師の研究を知り、
その魔術師の行方、その研究の詳細を求めて冒険者として活動するようになる。

性格は貴族然としており丁寧、理知的な言葉遣いを好む
とは言え、基本的に引きこもり気味だったせいか微妙に天然気味なところもある

自らの魔術はまだまだ未熟、と言いながらもライトニングをぶっ放す怖いお兄さん
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