
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

望月ハルカ(もちづき･はるか)

ノイマン
ノイマン

UGNチルドレンA

こうこうせい

そたい

わるいひとのこども

けんお

わるいそしき

こうこうせい

おんなのこ

36

ひめみや　ゆりか

0
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6
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1
0
0
0

0
1
0
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1
1
10
2

32
12
12
17
34

4 1
1 3

UGN 1

てきをくしざし！！
(100ぱーせんと)

ガードち
いきじびき

白兵
白兵
　　
　　

10r+2
13r+2

0
11r

100%
1

5
15

しんしょく:4　
きゅうかく:4

しんしょく:1　コンセ、のせれる

0 0

実験体
ともだち

おかあさん

LM63ぺーじ
ともだち
しあわせ

嫉妬
憤懣

ウェポンケース
槍

10 2

ワーディング

リザレクト

コンセ:ノイ

コントロールソート

生き字引

インスピレーション

支援射撃

戦闘嗅覚

★実験体

★

0

3

1

1

1

3

1

★

★

-

1d10

2

2

1

2

２

４

(+5)

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

-

-

武器

シーン

自身

-

-

自身

自身

単体

自動

自動

シンドロ

<白兵>

<情報:>

攻撃

-

↓100

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ちめいてき-3(7までさがる)

【せいしん】に、おきかえる

<いし>に、おきかえる　ダイス+1(2)

えらいひとに、きける　ダメっていえる　おはなし1(2)かい

はんていまえ　ダイス+3(4)　ほかのひと　らうんど1かい

こうげき+【せいしん】　しーん1(2)かい

【せいしん】+4

FH生まれ、現在はUGNチルドレン。
実験の反動で幼児退行を起こしており、精神性が6歳児ぐらいで止まっている。
知識量や脳の演算能力自体はノイマンであり、字が書けないとか、そういったことはない。
むしろ脳内回路の性能はかなり高く、エージェントとしては優秀。
外付けのかんたん操作超高性能コンピュータを使ってるイメージ。

高校の特別支援学級的なところに通わせてもらっている。
所謂"聡い子供"であるので、一般生徒との確執は(比較的)少ない。
いつもニコニコしていて悩みのなさそうな性格だが、
内心は"ふつうのひと"に対する憧れが強い。

幼い頃からFHの施設で育ち、過酷な生活を送っていた。
成績が良ければ家族の元に帰れると唆され、実験や訓練に打ち込んでいたが、
開花した自身の能力によって、自分は母によってFHに売られたこと、
そもそも最初から売るために産んだ子であったこと、
これっぽっちも愛されてなかったことに気付いてしまう。

施設を抜け出して母の元にたどり着くも、
拒絶されて能力が暴走、そのまま殺害してしまった。
あわやジャーム化一歩手前の状態になったが、
「自身の人格を破壊する」ことでジャーム化を回避。
その後は施設に戻され、戦闘要員として使い捨てられるところだったが、
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