
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”幸せの青い小人” ブルー・リブ・レベット

グラスランナー

吟遊詩人

11

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 不詳

A-5-4 のめり込む趣味がある
B-1-3 異種族の友人がいる
C-6-2 一所に５日以上滞在したことがない

12

0

13

7 12 31 5

7 5 24 4

4 4 8 1

13 6 19 3

4 3 20 3

13 9 35 5

シューター

スカウト

レンジャー

セージ

バード

7

11

7

1

6

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

スローイング

ハーモニー

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

足さばき

射手の体術

2120

2123

2120

2122

2123

IB30

IB31

IB31

IB32

IB29

IB29

エルフ語

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

グラスランナー語

ザルツ語

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

アンビエント

サモン・スモールアニマル

アーリーバード

レクイエム

チャーミング

ビビッド

0

0

0

7 12 11 8

タイガーバンド＋ニールダの隠密布 8 1

12

5

3

8シューター

スローイングスター

ストーン
射程10→20m。暗い場所では仄かに光って見える。綺羅星のインバネスで生成後１Ｒで消滅。

射程10→20m

1H投

1H投

8 1

1

13

12

10 8 1

12 8 6

10 24 72 12 8 52

4 15 14 16 0

メイシャの羽飾り

ゴールデン耳栓

渦巻きのピアス

木彫りのお守り

野伏の姿隠しのマント

レインボーリング

スローワーベルト

サイレントブーツ

綺羅星のインバネス

キングロバーの指輪

特定の呪歌で行使判定＋２

呪歌に対する精神抵抗＋２（音は聞こえる）

声の高さ（声色）を変える舌ピ

1度だけ物理ダメージ－２

〆1日1回、全身を覆って隠密判定＋４（主動作、通常移動で効果消滅）

☆合言葉で光る（【ライト】10m）外すと消える

☆セット済みポーションボールを10→20m先まで誤射せず投擲

隠密判定＋２

☆スローイングスターを生み出す

解除判定＋１

所持バード技能レベル：１ｄ＋４
持ち呪歌（バード技能レベル分を順次習得）
　Lv.１～４：未収得のレベル１呪歌からランダム。
　Lv.５～９：1dの出目が1,2なら未収得のレベル１呪歌、3～6なら未収得のレベル５呪歌からランダム。
　Lv.１０～：1dの出目が1なら未収得のレベル１呪歌、出目が2,3なら未収得のレベル５呪歌、出目が4～6なら未収得のレベル１０呪歌から
ランダム。

コネクションを持つPCは、ミュージックシェルとガメルを渡して呪歌を録音してもらうことができる。値段と納期は呪歌のレベルとダイスに
依存。
　レベル１呪歌　　 5000G／２ｄ日後
　レベル５呪歌　　10000G／２ｄ＋５日後



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

”幸せの青い小人” ブルー・リブ・レベット

冒険者セット

専用スカウトツール

アンロックキーx10

罠感知の棒

北向きの針

専用楽器（ハープ）

専用噪音の笛

ペット（小鳥）

ペット（蛙）

七色ハチミツx3

魔香のパイプ

救命草x20

ポーションボールx10

ヒーリングポーション＠PBx10

トリートポーション＠PBx10

スカーレットポーション＠PBx5

デクスタリティポーション＠PBx3

スピードポーション＠PBx3

アンチマジックポーション＠PBx3

アウェイクンポーションx10

アンチドーテポーション＠PBx5

キュアストーンポーションx5

100

個人称号「幸せの青い小人」

専用楽器（ハープ）

専用喧騒の笛

コネクション「ゼロ」の友人

コネクション「双子姫」の友人

野伏の姿隠しのマント

15

50

50

50

800

20

15 1000
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