
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジェーシー

エクスプローラー

ニンジャ カンナギ

エクスマキナ

教師

17

機械

そこそこ

傷病

命令

18
6
0

6

27
9
2

11

27
9
3

12

11
3
1

4

27
9
2

11

9
3
0

3

12
4
0

4

152

129

11

レザーカード
レザーカード

蝶の帽子
歪みの衣

トリックマント

至近 0 11 0 0 0 0 0
11

1 1
6
5

11 0 12 0 3 23 11
4

1 2 1
11 12
11 12 19 12 3 24 11
11 23
4 2 4

11 11 2
11 11 2
11 11 2
4 4 2
4 4 2

異次元バック＋ベルトポーチ
ポーションホルダー

漆黒の星
蝶の巻物

EXMPP * 3
EXHPP * 3

キングストーン　* 20

対毒符

343548

26

チューニング

ワイドアタック

ｱﾝﾋﾞﾃｸｽﾀﾘﾃｨ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：短剣

バタフライダンス

ビースティング

ナイフパリー

ドッジムーブ1

インタラプト

チャネリング

コールゴッドタケフツ

セイクリッドダンス

マーダースキル

★

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

1

1

5

-

4

4

3

2

6

6

6

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

効果参照

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

武器

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

命中

精神

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

短剣攻撃力合計

命中+1D

回避+1D

命中+4D

ダメ軽減武器攻撃力合計

回避判定+3

ｽｷﾙ阻止

セクリッドダンスと同時に

BS付与、選択

判定＋１D、ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟMP5で持続

命中ｸﾘﾃｨｶﾙでダメージ+5D

とりあえず試作



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェーシー ソアスポット

ホーミングヒット

ミラーアタック

ｼﾞｪﾉｻｲﾀﾞｰｽｷﾙ

ツインフェンサー

マジックカット

ダガーアーツ

インテュイション

タイムマジック

ﾋﾟﾝﾎﾟｲﾝﾄｱﾀｯｸ

アフターイメージ

ダッシュアタック

ディテクト

ストップトラップ

レイザーストーム

オーバースピード

スペシャルポイント：敏捷

フェニックスダウン

ポメロアイ

ミュストノウレッジ

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

3

F3

15

10

12

5

8

石３

石２

石１

石１

DR直後

判定直前

判定直後

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

判定直前

判定直後

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

判定直前

20m

20m

自身

単体

敏捷

1R

1/ｼﾅﾘｵ

3/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

3/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

６個までダイス振りなおし

命中前、ﾘｱｸｼｮﾝ失敗、ｽｷﾙ不可

命中判定、ダイス１つ６に

命中ｸﾘﾃｨｶﾙならBSをスキル回復不可に

命中判定+1D

ナイフパリーが魔法攻撃にも

回避判定+3

敏捷+1D

ﾑｰﾌﾞｽｷﾙ二つ

防御無視

命中回避+1D、ｼｰﾝ持続

戦闘移動行う、ダメージ+2D

回避判定、６が１つでｸﾘﾃｨｶﾙ

攻撃の命中判定を対象に。敏捷判定+2

ワイドアタックを場面に

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞに行動（行動済に

敏捷の判定＋２

戦闘不能BS・HP１０点回復

自分対象の命中前。命中-2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェーシー キャッチアウト

ダークストーク

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

イクイップリミット

イミューンウェイト

フックダウン

フェイス：ﾌﾞﾘｶﾞﾝﾃﾞｨｱ

マシンアーマー

エンラージリミット

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

３

効果参照 視界
一度受けたﾒｼﾞｬｰはﾘｱｸｼｮﾝ+2d

暗闇ペナを受けない

装備重量＋５

ポーション使用

リアクション+1
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