
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フルーツポンチ侍

シーフ

ニンジャ ニンジャ

ヒューリン

前科者

8

男

25

記憶喪失

正義

19
6
0

6

9
3
2

5

17
5
2

7

8
2
1

3

14
4
1

5

12
4
0

4

6
2
0

2

90

71

5

ソードブレイカー
ソードブレイカー

黒頭巾
忍衣

俊足のブーツ
シーフズツール

ニンプル
ガンパード補正分sl2　キャリバーレベル補正

至近 0 7 0 1 0 0 0
至近 0 7 0 1 0 0 0

1 1
8

1 3 1

5 0 7 0 4 12 11
3

5 7
5 7 9 14 4 16 11
5 14
2 2 3

5 5 2
5 5 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3

バックパック
野営道具

小型ハンマー
くさび

MPポーション
ハイMPポーション

毒消し

703124

13

ハーフブラッド

ワイドアタック

ニンブル

バーストブレイク

ブロウアップ（火）

インタラプト

アームズマスタリー(短剣)

ホーミングヒット

バタフライダンス

ビッグバン

アンビデクスタリティ

インベナム

ビースティング

ブラッティーフィート

ピアシングストライク

★

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

3

2

1

3

-

4

ー

ー

ー

ー

ー

6

4

5

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

メジャーアクション

メジャーアクション

ー

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ー

メジャー

マイナー

ダメージ直前

-

武器

ー

20

至近

ー

ー

ー

ー　

ー

ー

ー

-

範囲(選択)

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

ー

精神

魔術

自動成功

ー

自動成功

ー

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

シナリオ1回

sl回

シナリオ1回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

行動値に+3

2d+sl*10貫通必中

2d+hp

パッシブ以外のスキルを強制終了

命中判定+1d

攻撃に対するリアクションが必ず失敗

回避判定+1d

バーストブレイクのダメージに+cl*5

両手に武器を持てる命中、攻撃、行動修正

毒slを与える

武器攻撃の命中判定にsl +1d

命中判定+1d

ダメージ+sld

ブロウアップを愛しブロウアップに生きる冒険者。
刑務所に収容されていた(理由は記憶喪失のため忘却。たぶん爆破テロ)が釈放後に酒場でハメを外しすぎてしまったせいで記憶を失ってしまった。唯一覚えてい
たのはブロウアップに関する知識と自分がブロウアップ研究会の会員ナンバー1073と言うことだけだった。名前も忘れてしまっているので近くにあった「フルー
ツポンチの作り方」「侍の証」の２つの本の題名を組み合わせてフルーツポンチ侍と名乗っている。

自分が裏切るのは構わない(金次第では裏切りはしない)が他人に裏切られると激昂する正義の人。

追記
本名が、昔の知り合い(自称)からタルトだと聞かされたが半信半疑のため今後もフルーツポンチ侍を名乗り続けるだろう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フルーツポンチ侍 ダイアナザーデイ

シークレットアーツ

？

ビジランテ

ファインドトラップ

バイタリティ

ファーストエイド

トレーニング

1

2

1

1

1

1

1

1

5

マイナー

判定の直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

至近

自身

単体

自動成功

自動成功

器用

シナリオ1回

シナリオsl回

シナリオ一回

hpをcl*10回復バッドステータスを回復

命中判定の任意の3つのダイスを振り直せる

行動済みになった途端に未行動になる

隠密関係の感知判定に＋1d

トラップ感知判定に＋1d感知失敗でもトラップが作動しない

最大hpに+cl

難易度10の器用判定に成功すると対象の戦闘不能を回復(hp1)

筋力に＋3
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