
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディエ・シレ

エクスプローラー

バイキング

シーフ

バーサーカー

ヒューリン

傭兵

10

女

20

略奪

修行

18
6
0

6

21
7
2

9

16
5
3

8

9
3
0

3

14
4
2

6

9
3
0

3

10
3
1

4

99

77

5

狂戦士の斧

海賊帽子
破壊の衣

トリックマント
セブンダブ

スペシャリスト+ウェポンフォーカス＋バーサーク
アイテム

至近 -2 16 0 0 0 -2 0

1
-1 4

5

9 0 8 0 3 14 11
5 13
1 2 1
13 31

7 10 3 13 11

3 3 2

6 1 7 3
9 1 2 12 3
6 1 7 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ホ:HPポーション
ホ:HPポーション

ホ:ハイMP
ホ:毒消し
ホ:毒消し

火酒
漆黒の星

まだら色の魚鱗
手入れ道具

キャップライト
小型ハンマー

ランチボックス
ラ:果実

ラ:やさい
ラ:やさい
ラ:やさい
ラ:やさい

4543225

18

オールラウンド

ワイドアタック

スペシャライズ:斧

アームズマスタリー:両

バーサーク

インタラプト

ソウルヒート

コンフューズドファイト

フリンジスイング

アックスブーメラン

ブルータルストライク

フィンジアスソング

ストライクスロー

レイザーシャープ

シンクロナイズ

★

2

5

★

1

★

1

★

★

★

★

5

2

★

★

-

4

-

-

3

-

3

-

-

5

-

2

-

-

7

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

マイナー

効果

バーサーク

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

効果

ダメロ直後

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

武器

-

-

-

指定

-

-

-

投射

-

20m

-

-

20m

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

単体

自身

自身

単体

-

命中

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自身

自動

-

-

自動

斧

両手

シナリオ1

-

斧

両、シーン1回

防御1回

-

ギルド所属

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

斧を使った攻撃の命中+SL　ダメ+SL

両手武器の命中+1D

ダメにSL*3　リアクション時ｰ1D

シーフ専用　パッシブ以外打消し

[狂戦士化(SL+1)]を受ける

敵二人以上にエンゲージしてるとき、白兵ダメに+｢敵の数*2｣

[狂戦士]中 白兵命中+1D

命中+1D 投射 斧は帰ってくる。

白兵と同時 防御0として算出

ダメ-SL*3 自分使用不可

投射攻撃+[SL*4] 射程+10m

武器攻撃のダメ+1D

対象と自分の【行動値】を高いほうに合わせる

ディエ・シレ
シーフ/バイキング(バーサーカー)/ヒューリン

｢アンガーレオ｣海賊団出身。
しかし、ある時任されていた自分の部隊を指揮していた際に、妖魔の奇襲に気づけず、部隊が壊滅。
そのまま、憎悪や無念の思いから海賊団から離れ、旅にでた。
現在、二度とあんな思いをしないため、妖魔関係の依頼を受けつつ、武者修行の旅をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディエ・シレ

小道具入れ
小:望遠鏡
小:羅針盤

小:流水の砥石
小:くさび
小:くさび
ハイMP
ハイMP

ハイHP
ハイHP
ラフト

フックアップ

アクアスタンス

ウェポンフォーカス

ゲイルスラッシュ

デスブレイド

デストロイヤー

ファインドトラップ

バトルマニア

トレーニング:筋力

セイラーノウリッジ

リムーブトラップ

アンチトラップ

フェイス:リアール

サーチリスク

トラッキング

イクイップリミット

2

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

5

ー

15

10

判定直前

セットアップ

パッシブ

メジャー

ダメロ直前

パッシブ

パッシブ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

ｰ

ｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

‐

‐

ｰ

ギルド所属

斧

SLシーン

SLシナリオ

遊泳

ギルメンとエンゲージ 判定の達成値+[SL+1]

遊泳ペナ無効+疑似遊泳状態

斧のダメージ+5

ワイドアタック2回

ダメージ＋【行動値】

オブジェクトへのダメ+2D

トラップ感知に+1D

クライマックス時 命中+2リアクション-1

筋力基本値 +3

航海や海などの【知力】+1D 海にすむ動物のエネミー識別にも使えるかも

トラップ解除+1D

罠探知、解除、危険感知+1 また罠作動時の達成+2

攻撃+3

危機感知判定＋1D

【感知】+1D 残された足跡、痕跡などの追跡に

装備重量＋5
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