
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

きりたん

ウォーロード

ガンスリンガー

ウォーリア

ガンスリンガー

ヒューリン

傭兵

16

記憶喪失

正義

25
8
2

10

18
6
3

9

30
10
1

11

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

21
7
0

7

169

104

7

ガンパード

ジルコニアヘルム
ギアメイル

俊足のブーツ
ファイターズジュエル

10m 0 27 0 0 0 0 0

-1 8
11 1 3

1 3 1

9 0 11 0 4 15 15
1 2

2 2 2
9 28

11 24 7 23 15

2 2 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
バックパック

HPポーション*2
MPポーション*2

ハイMPポーション*5
リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

2600032

11

オールラウンド

バッシュ

スラッシュブロウ

キャリバー

AM:魔導銃

キャリバーガンパード

カリキュレイト

ボルテクスアタック

クイックドロウ

ウェポンルーラー

クールランニング

ビートダウン

インターセプト

バーサーク

オーバードライブ

★

5

3

★

★

5

★

★

★

5

★

★

1

5

★

-

4

3

-

-

-

-

-

2

-

-

5

3

3

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

アイテム

パッシブ

アイテム

イニシアティブ

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

リアクション

マイナー

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

自身

単体

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

自動

命中

自動

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

DR+SL*2D　1/シーン

キャリバーを1個取得

命中+1D

魔導銃の攻撃力+SL*3　重量:6、部位:双に変更

メインプロセスを行う

Dmg+CL*10

命中+1D、装備変更可(魔導銃)

命中+SL+1

バーサークの効果ReAc-1Dの効果を受けない

命中+2、行動値+5

自身に対する射撃、魔法攻撃を無効化

Dmg+SL*3、ReAc-1D

バーサークの効果に命中+1Dを追加

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

きりたん クロススラッシュ

バイオレントヒット

ファストセット

ハイボルテージ

ストームアタック

ディフェンスライン

アームズロジック：魔導銃

カスタムガン

デストロイヤー

アスレチック

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

サクセション

フェイス：ダグデモア

フィッシング

マジックキャンドル

マシンリム

イクイップリミット

ゲッシュ:闘魂の誓い

★

★

★

5

3

★

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

12

-

6

-

-

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

-

-

メジャー

クリンナップ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

リアクション

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

魔術

-

-

対象：単体に変更、バッシュを2回行う

ボルテクスアタックの使用回数を1増やす　1/シナリオ

マイナースキルを使用可能

Dmg+SL*4

スラッシュブロウの効果+SL*3D

武器攻撃に対するリアクションを武器の命中判定で行う

命中+1D

命中+6

オブジェクト破壊DR+2D

登攀や跳躍等の判定+1D

器用基本値+3

敏捷基本値+3

Dmg+1

行動値+2

MP2D+CL*2点回復

明度を2または3にする、クリ：コスト0

筋力、器用、敏捷基本値+1

装備重量制限+5

恩恵:BS無効を取得　制約:自らの意思でHP回復しない　天罰:HP回復不可
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