
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ブランカ

シャドウ

射手

4

340

暗視/月光の守り

女性 ??歳

A-3-2：一定期間の記憶がない
C-6-3：一所に5日以上滞在したことがない
C-2-4：体に傷跡がある

18

6

3

5 1 24 + 1 4

6 2 26 + 1 4

10 16 + 2 3

7 2 15 2

4 7 1

8 1 12 2

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

4

4

2

1

精密射撃

鷹の目

218

IB30

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

パラライズミスト

0

0

0

4 8 8 7

ハードレザー 13

0

4

5

ヘビーボウ

ダーク

ダーク

射程20m

射程20m、必筋+10で装備

射程20m、必筋+10で装備

2H

1H投

1H投

17

14

14

8

8

8

10 7 27

10 7 9

10 7 9

3 27 81 0 5 27

0/× 8 6 10 12

幸運のお守り

矢筒

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

怪力の腕輪

俊足の指輪

アルケミーキット

戦利品ダイス+1

ﾊﾟﾘﾝ用 ﾊﾟﾘﾝ用

気がつくと馬車の中で寝ていた。
馬車の持ち主は人間の旅商人。曰く「全身血まみれ、切創だらけの状態で草原のど真ん中に倒れていた」。
目を覚ます以前の記憶がなく、自分の名前すら覚えていないらしい(ブランカという名は旅商人が付けた)。
商人と共に各地を旅するさなか、ある日エイギア地方を訪れる。「しばらくここに留まる」と言われた彼女は街中を散策するうち、ふと目に
留まった冒険者の店の扉に手をかけた。

表情変化が少なく、基本的に真顔。最近は結構喋るようになった。主にひらがなで。
見た目は大人、頭脳は5歳児。突発的に思いつくままの行動を取っては周囲の視線を一身に浴びる。
記憶レス故に知力に乏しく、交易共通語の読文がだいぶ怪しい。
文字を書くのも同様に苦手で、稀に達筆になることもあるが大抵は冒涜的な文様が出来上がってしまう。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ブランカ

矢(12本)x3

銀の矢x10

閃牙の矢x5

マテリアルカード(緑B)x11

マテリアルカード(緑A)x4

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食(1週間分)x4

矢筒

アウェイクポーション

アンロックキーx2

剛力の指輪

交差した剣のエンブレム

蕾のエンブレム

架け橋のエンブレム

ロングボウ売却分

マテリアルカード(緑B)x9

マテリアルカード(緑A)x2

<閃牙の矢>

閃牙の矢

2705

多機能ブラックベルト 20

107 127
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