
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シロー・ステビア

人間

傭兵

5

3830

剣の加護/運命変転

男 31

忘れられない恐怖を体験したことがある
特定の異種族を好んでいる（いた）
守りの剣を手に持ったことがある

7

10

4

5 2 14 2

8 1 16 + 2 3

6 3 19 3

8 1 19 3

8 12 2

8 12 2

ファイター

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

5

2

1

1

1

全力攻撃

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

1-286

1-282

1-282

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ドーデン

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

騎獣強化

HP強化

攻撃阻害

威嚇

HP超強化

バークメイル

5 7 8 8

0

0

0

ハードレザー

銀のブレードキラー

13

22

8

4

4

3

11ファイター

葬送の銀直剣（銀のロングソード）

銀のブレードキラー
シナリオ中に入手した銀のロングソード／銀製（+1000G）、必要筋力+2（+600G）

盾：Sランク。武器として使用した場合のデータ

1H両

2H

15

22 1

7

8

10 8 15

12 8 42

3 18 54 8 11 34

5 5 8 7 12

叡智のとんがり帽子

大きな手袋

アルケミーキット

疾風の腕輪

大きな手袋

魔物知識判定+2

シナリオ中に入手／両手で1セット。本来より必要筋力が5高い武器や盾が装備できる。

賦術の使用に必要

能力増強の腕輪

シナリオ中に入手／両手で1セット。本来より必要筋力が5高い武器や盾が装備できる。

冒険に出た理由：家族・仲間の仇を討つため

大破局と共に失われた「守りの剣」の製造法について研究を行っていたドーデン地方出身の人間。
助手としてルーンフォークの女性を雇い、彼女と共に町外れにある研究所で日夜研究に明け暮れていたのだが、
ある日研究所は蛮族達からの襲撃に遭い、助手は彼をかばって帰らぬ人となる。
一か八か、彼は研究途中であった「守りの剣」のレプリカを使用して蛮族達を退散させたものの、
その「守りの剣」のレプリカは粉々に砕け散り、使い物にならなくなってしまう。
それ以来彼は蛮族を憎むようになり、復讐のために積極的に蛮族の討伐に参加するようになった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シロー・ステビア

冒険者セット

着替えセット

普段着

羽ペン

インク

羊皮紙x2

油

ランタン

フック

小型ハンマー

くさびx2

ロープ（30m）

ワインx5

▼装備品（非装備状態）

▼消耗品

アビスシャードx3

保存食（一週間分）

アウェイクポーション

救命草x2

魔香草x2

月光の魔符（+1）

月光の魔符（+2）

魔晶石（３点）

ネズミ玉x2

ジャックの豆x2

▼冒険者技能用

スカウト用ツール

アンロックキー

ケアフルオートルーター

マテリアルカード緑：Bランクx2

マテリアルカード緑：Aランクx2

▼売却済（個数で半額に調整）

▼消費済（金額計算用）

マテリアルカード緑：Bランクx6

マテリアルカード緑：Aランクx4

ロープ（10m）

ロープ（30m）x2

くさび

5461
80 80
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